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电玩 游戏 (video game) ， 作 为 一 种 互动 的 娱乐 方式 ， 
不 仅 成 为 区 别 于 电影 、 电 视 、 动 漫 等 传统 主流 的 现代 娱乐 
方式 ， 而 且 随 着 计算 机 技术 、 网 络 科技 的 飞速 发 展 ， 而 今 
电玩 游戏 已 经 一 扫 诞 生 之 初 边缘 化 、 异 质 化 的 面 角 ， 无 可 
否认 地 置身 于 主流 娱乐 方式 的 行列 。 游 戏 产 业 也 全 然 成 为 
现代 娱乐 产业 不 可 或 缺 的 支柱 力量 。 

近年 来 ， 作 为 新 的 经 济 增 长 点 ， 游 戏 产业 在 全 球 范围 
发 展 迅 猛 。 据 题 为 “2008-2012 年 全 球 娱乐 和 媒体 前 景 ” 
的 报告 称 ，2012 年 全 球 视频 游戏 行业 的 预期 收入 将 从 2007 
年 的 419 亿 美元 增长 到 683 亿 美元 ， 年 复合 增长 率 将 达到 
10. 3%， 除 了 在 线 广告 和 互联 网 接 入 业务 外 ， 视 频 游 戏 行 
业 的 前 景 将 好 于 其 他 任何 媒体 。 

在 我 国 ， 由 于 拥有 庞大 的 游戏 玩家 数量 和 巨大 的 认 戏 
市 场 份额 ， 游 戏 产业 获得 巨大 的 能 量 和 潜力 。 而 与 游戏 产 
业 直 接 相 关 的 各 行业 ， 也 开始 逐渐 从 初期 的 异 懂 状态 进入 
到 了 明朗 化 和 专业 化 的 阶段 。 可 以 肯定 地 说 ， 中 国 游戏 产 
业 在 经 历 了 多 年 的 探索 后 ， 已 经 进入 了 一 个 高 速 健康 稳定 
发 展 的 阶段 。 游 戏 产 业 的 健康 高 速 发 展 ， 势 必 导 致 游戏 设 
计 和 开发 人 才 需 求 呈 “井喷 ” 状 增 长 。 从 目前 市 场 需 求 来 
看 ， 严 重 的 供需 失衡 局 面 促 使 我 国 游 戏 产 业 链 中 的 游戏 美 
工 、 游 戏 策 划 、 游 戏 程序 开发 师 基 本 上 处 于 一 个 地 位 高 、 
待遇 高 的 “ 双 高 ”佳境 ;在 竞争 越 来 越 激烈 的 职场 中 ， 围 
绕 游 戏 行业 的 工作 相对 来 说 更 稳定 、 更 有 发 展 前 景 。 一 般 
来 说 ， 游 戏 开 发 公司 中 程序 开发 人 员 大 约 占 20%， 策 划 人 
员 占 10%， 游 戏 测试 等 其 他 人 员 占 10%， 而 游戏 美术 人 员 则 
占 60% 之 多 。 在 游戏 行业 莲 勃 发 展 、 游 戏 人 才 极 度 匮 乏 的 
情况 下 ， 可 以 看 出 ， 游 戏 美 术 人 才 的 需求 量 之 巨大 。 

我 国有 着 全 球 最 为 丰富 的 美术 人 才 人 储备， 并 且 艺 术 类 
报考 人 数 仍 在 逐年 攀升 。 而 在 游戏 行业 中 ， 游 戏 美术 人 才 
却 处 于 极度 匮乏 状态 ， 所 以 说 中 国 并 不 缺 美术 人 才 ， 而 是 
缺乏 专业 的 游戏 美术 人 才 。 鉴 于 这 种 迫切 需求 ， 全 国 各 地 
院 校 、 培 训 机 构 纷纷 设立 了 相关 游戏 美术 专业 ， 并 且 迅 还 
成 为 热门 专业 。 但 是 由 于 该 专业 的 发 展 时 间 太 短 、 经 验 尚 
少 等 原因 ， 该 专业 一 直 没 有 系统 的 课程 设置 ， 特 别 缺 乏 适 
应 行业 特点 的 专业 教程 教材 ， 在 这 种 情况 下 ， 上 海 人 民 美 
术 出 版 社 审时度势 地 推出 了 本 教材 。 

考虑 到 有 志 于 本 专业 读者 的 不 同 基础 和 条 件 ， 本 教材 
的 编写 从 理论 上 深入 浅 出 ， 把 该 专业 的 创作 基础 和 原理 分 
层次 ， 进 行 不 同 程度 的 分 析 、 整 合 ， 用 言 简 意 凡 、 生 动 有 
趣 的 文字 表达 出 来 。 本 教材 编写 时 着 重 抓 住 游戏 美术 造型 
设计 的 两 方面 要 素 进 行 讲 解 ， 那 就 是 造型 和 设计 ， 这 是 本 
专业 学 习 过 程 所 池 盖 的 两 个 相对 独立 ， 又 互相 影响 的 知识 
体系 。 本 专业 的 造型 和 设计 既 包 含 传统 美术 造型 及 设计 基 
础 的 原理 ， 又 有 着 自身 独特 的 技巧 和 理念 。 本 教材 通过 精 
心 的 章节 设计 编排 讲述 了 造型 与 设计 两 方面 专业 要 素 的 原 
理 及 应 用 方法 ， 并 强调 它们 对 于 游戏 美术 造型 设计 专业 的 
双重 重要 性 。 

随 着 计算 机 图 形 技术 的 发 展 ， 游 戏 造型 设计 不 仅 在 创 
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作 设 计 理 念 方面 不 断 发 展 变化 ， 而 且 创 作 技法 和 
计 软 件 的 更 运 也 是 口 新 月 异 。 所 以 本 教材 在 介绍 
下 先进 的 创作 技法 、 软 件 应 用 的 基 亿 上 ， 更 注 嫩 
发 展 的 眼光 着 眼 于 本 专业 的 学 习 方法 的 教授 ， 而 
免 市 面 上 很 多 教材 速成 化 、 快 餐 化 、 软 件 技术 本 
人 
能 力 。 

珊 望 本 教材 能 够 为 我 国 游戏 美术 设计 教学 领 碟 
供 有 价值 的 参考 ， 为 有 志 于 学 习 游 戏 美 术 设 计 并 
坟 投 身 于 我 国 游戏 事业 发 展 诛 创 力量 的 读者 汲取 
养 ， 为 使 我 国 游戏 行业 尽快 摆脱 作为 关外 产品 “加 
工场 ”的 杂 坎 局 面 ， 为 使 “中 国 制造 ” 变 为 “中 国 
造 ” 尽 一 份 力 。 
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“ 魔 纪 游 戏 ”, 顾名思义 是 指 魔幻 题材 的 电玩 游戏 ， 
用 明 硝 乔 定 交 概念， 我 们 分 别 要 谈 谈 入 约 和 游戏 遇 林 
这 里 的 “游戏 ”是 一 个 较为 狭义 的 概念 ， 特 指 电玩 放 
戏 (video game) ， 它 是 现代 娱 乐 生 活 的 标志 产品 ， 相信 谈 
者 们 都 亲历 过 它 所 带 来 的 独特 魅力 ， 并 且 不 乏 个 中 商 手 。 熟 


新 一 代 家 用 如 乐平 全 Will 所 失 Eeess 二 悉 游戏 的 读者 应 该 很 了 解 电玩 游戏 何以 成 为 区 别 于 小 说 、 电 
1 出 的 “体感 ”游戏 概念 使 人 机 es 区、 电视 等 传统 娱乐 的 新 型 娱乐 方式 。 那 就 是 它 的 互动 性 、 
中 互动 的 娱乐 方式 进入 了 全 新 的 临场 感 等 特性 。 所 以 电子 游戏 这 一 定义 较为 严谨 的 解释 应 该 

领域 ， 是 :人 通过 与 计算 机 终端 等 电子 设备 〈 如 电脑 、 游 戏 机 等 ) 


的 互动 进行 游 戏 的 一 种 娱乐 5 
再 看 魔 约 ， 在 英文 中 这 一 词汇 经 滑 显 示 为 Magic(〈 魔 
有 ss， 半生 魔术 ) 的 (幻想 ) ,可 想 而 知 ， 麻 幻 应 该 是 一 
外 来 词 ， 经 狼 合 组 织 而 成 ， 所 以 通 香 可 以 解释 为 魔法 幻想 。 
从 这 个 简 单 的 解释 我 们 联 直 起 - 些 前 与 这 个 词汇 联系 在 一 起 
的 文化 产品 ， 很 容易 会 想到 一 系列 大 名 易 鼎 、 灾 手 可 热 的 
名 头 ， 诸 如 《哈里 波 特 》、《 语 戒 》、《 加 勤 比 海盗 》 以 及 
《 龙 枪 编 年 史 》 和 《 黑 质 三 部 曲 》 等 等 。 这 些 作 品 往往 都 被 
玩 以 魔 约 大 片 、 有 区 幻 小 说 的 名 号 ， 细 数 一 下 它们 的 共同 点 ， 
我 们 不 难 发 现 ， 此 类 作品 不 论 形式 如 何 ， 都 会 有 虚构 的 人 、 
物 或 者 环境 ， 有 超越 现实 、 菲 夷 所 思 的 情节 ， 并 且 作 品 的 世 
界 设 定 往往 是 封闭 的 、 自 成 体系 的 〈 有 目 己 的 存在 忆 则 、 行 
为 方式 、 社 会 规则 ) ， 但 是 这 些 充 满 想象 力 的 故事 情节 又 与 
现实 性 界 存 在 着 映射 关系 。 
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《 龙 枪 编 年 史 》 本 身 就 是 为 了 
宣传 游戏 《 龙 与 地 下 城 》 而 创 
作 的 小 说 . 出 版 后 大 受 欢 迎 ， 
成 为 最 为 著名 的 魔幻 文学 系列 
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魔 芍 区 列 
于 科 约 的 当中 
重要 特点 是 作 
品 的 祖 这 
在 膝 污 之 上 。 
及 法 是 - 汪 虚 
构 的 超自然 力 
量 ， 而 这 类 作 
品 的 内 容 中 都 
营 有 一 种 科学 
\ 能 解释 的 
目 然 的 力量 或 现象 。 通过 这 些 共 同 点 我 们 可 
以 将 魔幻 的 定 义 归 纳 为 : 
膨 约 是 由 个 人 或 群体 制造 出 来 的 让 
有 非 人 类 但 是 带 有 人 性 的 形象 行为 主体 双 
成 的 虚构 约 界 ， 拥 有 非 科 学 解释 的 超 目 多 
过 物 及 力量 。 主 要 是 以 此 表现 人 的 社会 和 


观念 等 


;于 
通 过 以 上 的 分 析 ， 不 难 总 结 魔 约 浙 戏 的 ee 
美国 艺术 家 去 妇 Borls 网 
是 儿 : Julle Bell 从 上 世纪 的 年 伐 情敌 
膝 约 族 戏 ( 魔 鸭 题 页 材 诉 戏 ) 即 以 拥有 5 种 耻 | 上 商 业 合 画作 品 ， 他 们 的 
非 科 学 解释 的 超自然 事物 的 虚构 约 看 为 舞 作品 很 好 地 诠释 了 “魔幻 ”的 
计 以 非 现 实 并 带 有 人 性 的 形象 为 主体 ， 并 概念 ， 


虚构 的 故事 情节 为 内 容 的 电玩 浙 戏 。 
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《魔兽 争霸 》 系列 是 目前 最 为 灾 手 
可 热 的 魔幻 游戏 ， 


全 起 帮 、 
主 野 去》 只有 哥 特 式 风格 ， 


庶 当 注意 ， 以 上 的 定义 是 以 内 容 题 材 为 区 分 划 定 的 ， 应 该 了 解 在 这 
种 分 类 方式 下 还 有 哪些 类 别 ， 常 见 的 还 有 科幻 游戏 和 现实 题材 浙 戏 。 

由 以 上 定义 我 们 尝试 着 区 分 一 下 当前 热门 游戏 的 类 型 。 

《战锤 》、《 波 斯 王子 》、《 英 雄 无 敌 》、《 魔 兽 争霸 》 《包括 订 
兽 世 界 ) 、《 恶 麻城 系列 》、《 赛 尔 达 传 说 》 等 作品 中 都 包含 腰 法 、 召 
唤 术 、 非 人 智慧 种 族 等 等 超自然 要 素 ， 所 以 应 属于 魔幻 游戏 类 别 。 
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《合金 装备 》、《 失 落 星 球 》、《 生 化 危机 》、《 银 河 战士 》、 
《孤岛 危机 》、《 光 环 》 等 作品 包含 了 超越 现实 的 高 科技 武器 、 机 械 、 
生化 武器 等 科 约 因 素 ， 是 以 现代 科技 为 基础 进行 的 虚构 幻想 ， 所 以 属于 
科 弥 游戏 类 别 。 


《失落 星球 》 所 表现 的 高 科技 武 闭 使 游戏 感 《合金 装备 .爱国 者 之 枪 》 以 现代 科技 为 基础 进行 构思 . 
说 很 超前 
网 ,1 民 赴 章 | ， 
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现实 题材 游戏 更 好 区 分 ， 姥山 是。 不 带 有 起 四 直 更 实 纪 烛 束 
允 人 作品。 像 《 荣 誉 勋章 》《 使 命 召 唤 》 等 Fps( 主 视角 射击 ) 游戏 人 
均 以 现代 战场 为 原型 创作 ， 属于 现实 题材 游戏 。 当然 大 部 分 的 直 
体育 游戏 像 《FIFA》 系 列 《 实 况 足 球 》、 《 温 布 尔 登 网 球 》《 极 品 飞 车 人 
《6T 赛车 》 系 列 等 都 属于 现实 题材 游戏 作品 。 


了 
JJ 


于 
仿 


门 谢 
地 


魔幻 游戏 造型 设计 /8 


EUEEZ7PEYSPEEY7 天 


4 然 久 戏 的 创意 充满 了 各 种 可 生 ， 也 有 的 作品 既 包 舍 商 
科 提 , 因 表 也 和 包 人 洛克 法 的 内 : 妇 科技 元 素 和 族 约 元 素 融 合 在 同一 部 
及 戏 中 ， 圭 么 成 衣 红 训 应 党 咒 本 幻 游 戏 鸭 全 别 。 这 村 的 结论 同 
样 来 自 于 魔幻 游戏 的 定义 。 旧作 击 】 非 科学 解释 的 超 目 
从 于 物 (比如 魔法 、 龙 等 ) ， 那么 它 就 已然 天 起 了 科幻 游戏 的 概 

厅 约 的 氛围 必然 成 为 游戏 主体 内 容 ， 同 时 科幻 元 素 仅 仅 只 作 
为 泻 染 为 红 、 气 优 等 作用 的 辅助 性 元 素 ， 

比如 capeom 会 司 的 作品 《 于 看 旺 有 谭 
申 科 技 的 机 车 、 坦 区、 枪械 ， 但 总 局 | 
看 浙 劲 的 内 容 ， 它 的 故事 主 纤 寻找 大 
人 的 身 此 ， 而 部 分 现代 科技 的 环 培 党 、 枪 
民 、 道 只 、 敌 方 和 角色 只 是 作为 游戏 的 关 
上 ， 演 染 气 氛 的 作用 ， 所 以 既然 以 题材 
内 容 拷 么 《 皇 泣 让 这 部 作品 还 是 
应 该 属于 大 幻 洲 戏 的 类 别 ， 但 同 的 讽 
未 重 《最 终 约 想 》 系列 等 作品 ， 


， 膝 人， 


又 有 
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近来 经 芝 出 现 的 冠 以 玄 约 、 奇 约 的 族 或 
作 癌 ， 其 实 内 容 题 材 方 面 与 魔幻 类 同 ， 只 
加 入 了 一 些 地方 文 化 特色 ， 而 脱离 了 欧洲 传 
统 有 关 改 法 神话 传说 的 体系 ， 如 玄 约 加 入 后 
国 神话 、 仙 本 的 概念 。 而 奇幻 大 多 是 一 些 硫 
创 的 约 想 内 容 ， 严 格 地 说 还 是 属于 科幻 的 定 
义 范 围 。 


《诛仙 小 说 封面 
中 的 凤凰， 来自 于 
| 我 国 的 神话 传说 . 


四 中 


fi 


游戏 中 “团团 和 圆 辆 ”和 膏 怪 
设计 具有 典型 的 中 国 特 公 ， 


从 场景 设计 到 角色 造型 设计 都 充满 本 土 特色 ， 


近 六 七 年 来 我 国 的 游戏 业 逐 步 发 展 起 来 ， 赁 着 我 国 悠久 的 历史 国 呈 /全 

文化 素材 ， 魔 幻 题材 自然 成 了 国人 制作 游戏 的 首选 ， 涌 现 了 一 批 虎 上 三 人 一 

受 欢迎 的 国产 游戏 。 早 期 的 有 《仙剑 奇 侠 传 》《 轩 辕 剑 )、《 风 色 幻 国 国 本 

想 ), 这 些 作品 融合 了 我 国 的 历史 神话 , 在 玩家 中 留 下 了 良好 的 口 砷 。 车 JJ 站 本 下 

特别 是 进入 网 络 时 代 , 我 国 的 游戏 业 也 迎 来 了 一 个 很 好 的 发 展 站 机 ， 加 用 sj 

在 此 期 间 ， 我 国 自主 开发 了 众多 的 网 络 游戏 。 但 是 由 于 起 步 较 晚 ， 

国产 网 络 游戏 的 质量 良 莹 不 齐 ， 国 内 的 大 部 分 市 场 都 被 海外 的 游戏 

抢占 。 近 年 来 国产 网 络 游戏 奋 起 直 追 ,同属 魔幻 题材 的 作品 《征途 )、 
《武林 外 传 》 《诛仙 》 就 取得 了 商业 的 成 功 和 玩家 的 追 拓 。 


《仙剑 奇 使 传 y》 是 最 早 探索 我 国 本 土 风 
格 的 游戏 ,出 色 的 情节 和 系统 设计 以 及 
富有 东方 神 章 的 美术 造型 给 无 数 本 土 玩 
家 留 下 了 美好 的 回忆 . 


人 
1 


5 共 约 与 二 庆 尿 行业 证 的 二 个 热门 词汇， 这 一 概念 频繁 地 出 
现在 娱乐 产品 中 ， 麻 幻 题 材 的 特点 本 身 就 很 适合 娱乐 产品 的 开发 
利用 ， 上 自从 认 戏 诞生 之 梓 ， 魔 约 题 材 的 作品 就 屋 出 不 穷 。 我 国 大 
部 分 玩家 《接触 电玩 洲 戏 是 从 第 一 代 家 用 娱乐 平台 FC 开始 的 ， 如 : 
曾 王 记 》 《 压 开 村 》 《忍者 龙 剑 传 》、 《烈火 纹 章 》、《 乔 王 》 系 列 。 
和 这 坚 话 戏 中 我 们 知道 了 升腾 砍 神 、 骑士 、 公 主 、 亚 龙 、 白 魔法 、 

时 魔法 和 十 字 军 ， 初 党 了 剑 与 魔法 世界 的 魅力 。FC 的 平台 上 还 诞 
生 了 很 多 之 后 著名 的 “大 作 ” 系 列 ， 比 如 :《 勇 者 斗 恶 龙 系列 》《 最 在 fc 主机 上 发 售 的 《勇者 斗 
幻想 系列 》《 恶 麻城 系列 》， 这 些 经 典 的 的 作品 一 直 延 续 到 今天 充 》 初代 作品 到 加 是 由 车 名 证 


石 | 立 P 画 大 师 鸟 山 明 所 绘制 。 勇 者 和 
; 然 活力 依旧 ， 受 到 玩家 的 追捧 ， 并 且 还 在 不 断 地 推出 系列 新 作 。 。 万全 魔幻 游戏 不 变 的 主题 


宾 WEEOoiood 和 5 屿 是 ee 各 且 。 3 
LETETLTLL 在 : 有 
[| | 二 总 革 所 所 竹 和 


| 
- = 人 


me 到 下 至 寺 | 


| 了 
je 到 于 -恒生 三 三 


王家 用 娱乐 平台 不 断 发 展 的 同时 ， 以 电脑 为 平台 的 游戏 
= 站 者 PC 的 普及 进入 玩家 的 视 时 不 同 于 主要 由 日 本 厂商 
] 家 用 平台 族 戏 ， 电 脑 游 戏 的 开发 大 才 为 欧美 厂商 。 由 
= 起 半 历史 文化 得 天 独 厚 的 因素 ， 魔幻 游戏 顺理成章 地 成 为 
二 全 As 
区 诞生 如 《魔法 门 》、《 瞳 黑 破坏 神 》、 《博得 之 门 汶 《 文 
员 好 下 茂 护 者 少 、 人 和 《创世纪 少 等 系列 作品 。 
过 芋 作 品 有 如 教科 书 般 把 源 和 目 欧洲 的 魔 约 文化 以 一 种 前 所 未 
启 式 展现 出 来 。 正 是 由 于 孵 戏 的 互动 性 、 临 场 感 ， 使 谭 
习 运 一 本 身 存 在 于 文字 中 、 荧 屏 上 的 概念 ， 活 生生 地 与 玩家 
喜 全 三 你 来 我 往 的 关系 ， 从 而 模糊 了 约 想 与 现实 的 界限 。 


《上 暗黑 破坏 神 》 初 
代 一 《地 下 城 守 护 
者 的 游戏 封面 。 那 
小 年 代 似 乎 非常 喜欢 
用 太 投 头 作 为 封面 ， 
现在 看 来 仍然 是 十 分 
引 人 六 胜 的 设计 ， 


| 是 


| 
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随 独 游戏 技术 发 展 的 突 飞 狐 进 ， 家 用 平台 从 FC、SFC、MD 
进入 了 PS、SS 的 次 时 代 ， 平 台 的 革新 带 来 的 是 先进 的 图 像 技 
本 ， 电 脑 计 算 速 度 的 飞速 提升 使 图 像 显 示 水 平 也 大 幅 进 步 。 游 
戏 中 的 造型 也 由 原来 的 二 维 像 素 变 为 三 维 的 多 边 形 ， 游 戏 角 色 
| 造 鹿 逐渐 通 真 起 米 。 
目前 新 一 代 的 家 用 平台 主机 ps3 和 xbox360 更 是 将 游戏 的 画 
面 表 规 提升 到 了 与 电影 媳 美 的 程度 ， 于 是 游戏 角色 造型 设计 也 
| 因此 产生 了 巨大 的 变化 。 限 于 图 像 技 术 的 瓶颈 ， 早 期 的 游戏 造 
开设 计 主要 的 服务 对 象 是 洲 戏 宣传 海报 ， 因 为 游戏 图 像 程 序 无 
| 法 提供 细节 丰 语 生动 的 游戏 造型 ， 所 以 游戏 人 物 的 详细 造型 只 
能 体现 在 海报 或 者 游戏 的 男 册 里 ， 人 
| 戏 角 色 是 海报 或 者 画 灿 中 的 替身 。 游 戏 造 型 设计 对 于 制作 游戏 
流程 本 身 是 一 种 可 有 可 无 的 存在 。 
随 着 计算 机 图 像 技术 的 提高 ， 游 戏 画 面 越 来 越 细 腻 ， 客 
| 观 上 就 要 求 游戏 角色 造型 设计 也 要 越发 细致 。 于 是 游戏 角色 
中 造型 设计 工作 的 重要 性 不 言 而 喻 ， 变 成 了 标准 游戏 制作 流程 


| SP WE Ti 
不 可 或 缺 的 环节 . 由 此 话 戏 造型 设计 和 实际 游戏 画面 逐步 地 
:一直 之 。 二 
人 《魔界 村 》 游 戏 画面 及 人 物 设计 ， 
aa 


《最 终 幻 椒 
上 VYlNy 的 角色 设 
计 和 游戏 画面 ， 
| 此 时 处 酝 游 戏 画 
罗 面 开始 三 准 草 
贡 ” 的 阶段 ， 原 
二 计 的 三 给 图 像 技 
Se 术 还 比较 粗糙， 

但 已 经 能 才 现 出 
一 点 角色 设计 的 
味道 了 ， 


《最 终 幻 想 扩 的 角色 设计 .此 款 游 戏 进 
化 到 第 九 代 时 ， 很 明显 创作 者 鉴于 当时 的 
游戏 机 画面 表现 能 力 ， 采 用 这 种 OO 版 的 角 
色 设 计 是 非常 聘 明 且 务 实 的 。 实际 游戏 画 
面 基 本 上 完整 地 还 原 了 认 戏 造型 设计 .这 
人 


时 至 邻 日 ， 随 着 电脑 图 像 技术 的 飞速 发 展 和 
全 球 化 的 网 络 善 及 ， 魔 幻 游 戏 已 经 进入 了 一 个 前 
所 未 有 的 发 展 壮 大 的 态势 ， 优 秀 的 图 像 显 示 技 术 
提供 了 通 真 、 细 腻 的 画面 效果 。 网 络 的 普及 使 多 
人 联网 娱乐 成 为 可 能 ， 于 是 网 络 在 线 诈 戏 几 乎 一 
夜 之 间 拔 地 而 起 。 网 络 游 戏 在 这 一 契机 下 如 两 后 
春笋 般 地 纷纷 出 现 。 其 中 最 为 成 功 的 几 特 游 戏 如 
《魔兽 世界 》 《奇迹 世界 》、 《证 越 之 剑 放 《天 萱 》 
均 为 魔幻 题材 游戏 。 这 几 南 游 戏 在 世界 范围 内 均 
拥有 数 千 万 的 玩家 ， 足 见 魔 幻 族 戏 的 魅力 。 


这 是 wil 版 《恶魔 城 》 

的 角色 设 定 受 实际 游戏 
画面 。 通 过 对 比 我 们 发 
现 ， 即 便 是 当今 新 一 代 
游戏 平台 中 图 像素 现 机 
能 最 弱 的 wii， 也 能 将 前 
期 的 角色 造型 设计 在 游 | 
戏 中 表现 得 淋漓 尽 致 。 


2006 年 新 一 代 的 家 用 如 乐平 台 ，PS3、 
xbox360、wii 悉 数 上 市 ， 带 来 了 新 一 轮 诈 戏 图 
像 技术 的 更 新 。 大 幅 提升 的 画面 表现 能 力 完 全 
解决 了 游戏 造型 设计 技术 方面 的 瓶颈 ， 励 沦 何 
等 细腻 复杂 的 角色 设计 ， 放 戏 画 面 都 能 够 完美 
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如 今 图 像 机 能 最 强 的 ps3 和 xbox360 两 大 次 时 代 娱 
乐平 台 ， 已 经 将 游戏 的 画面 表现 提升 到 与 电影 画 质 娘 
美的 程度 ， 这 无 疑 给 游戏 造型 设计 工作 提出 了 更 高 


晶 


ps3 太 作 《 龙 穴 y 的 实际 游戏 画面 ， 


-一 一 ea 二 ii 
| < 2 2 - 上 过 - ea 友 局 1 = 和 sa 本 | PE 
和 六 全 了 吉 本 有 - 让 全 7 


WAY 


中 


里 晨 帮 时 若 怖 二 。 下 直 全 亲生 司机 记 再 


人 的 和 报国 和 《天 堂 2》 的 海报 设计 . (奇迹 世界 》 的 海报 设计 ， 
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量 商 曾 , 亚 T 贡 随 医 .E 全 了 间 , 龙 时 


本 土 网 络 游戏 《征途 》 的 造型 画 


面 . 


延生 于 上 世纪 60 年 代 的 电子 游戏 已 经 成 为 现代 生活 常见 的 娱乐 形式 ， 但 相对 于 小 说 、 二 
非常 年 轻 的 ， 对 应 的 游戏 产业 也 充满 了 创新 与 生命 力 。 在 全 球 以 游戏 动漫 为 主 的 文化 创意 产业 被 视 为 继 通信 、 
歌 网 之 后 的 新 一 攻 披 术 产 3 变革 在 我 国 ， 游 戏 动漫 产业 的 产值 已 悄然 超过 具有 百年 历史 的 电影 产业 。 据 中 国 动 
受 荔 会 估计 ， 年 于 中 国 动 膛 谢 戏 产业 年 总 产值 仅 117 亿 元 。 目 前 年 总 产值 为 180 亿 元 左右 。 中 国电 子 信息 产业 发 
受 研究 院 预计 未 来 三 年 ， 我 国 网 络 游戏 产业 将 以 年 均 115 站 左右 的 速度 增长 。 以 上 数据 足见 游戏 行业 具有 广阔 的 发 
前 景 ， 并 且 魔 幻 游戏 是 游戏 行业 中 最 具 生命 力 的 游戏 类 型 ， 在 游戏 行业 中 占据 主导 的 地 位 。 


和 | 


} 
本 
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人 


| 页 7 太 一 
人 


过 


可 


3 魔幻 游戏 造型 特点 


魔幻 ] 游 戏 的 造型 是 指 魔幻 游戏 4 的 角色 造型， 包 所 角色 的 
昌 装 以 及 配 作 、 道 上 的 系列 和 型 。 魔 幻 游戏 造型 相 软 于 其 他 关 到 
游戏 有 何 独特 之 处 呢 ? 回 漳 一 
下 魔幻 游戏 界定 的 概念 就 能 很 
清楚 地 说 明了 魔 约 游 戏 的 造型 
特点 ， 有 以 下 三 损 ; 


已 拥有 超 消 挫 放 Eee 
这 蜂 的 超自然 力 指 科 学 无 
法 解释 的 存在 于 传说 、 神话 中 
的 一 切 神奇 的 力量 ， 或 者 说 异 
能 。 其 中 包括 麻 法 、 仙 本 、 巫 
术 、 召 唤 术 、 隐 身 术 、 治 意 术 
等 等 。 当 然 这 里 说 的 可 以 拥有 
但 不 是 人 人 人 拥有， 比如 一 个 询 
幻 游戏 世界 的 证 士 往 往 是 收 不 
到 魔法 的 ， 而 且 孵 戏 中 的 NPC 
(相当 于 影视 中 的 生父 浊 员 ) 
没有 超 能 力也 是 不 会 及 八 指 贞 页 
eeTT 的 。 游 戏 志 办 内 部 的 设 定 也 是 
先天 就 认同 超 目 然 力 存在 的 。 


EAIEESNEARDTIEIFEFREEEARRSERTEROEDSi 


本 


1 


呆 
志 m 妈 


0 


民有 


凯 | 且 
机 
本 虑 
1 
| 性 


人 与 机 李 的 合 理 组 合 也 是 游戏 造型 中 经 常 出 现 的 构思 ， 


魔幻 游戏 的 角色 中 势必 有 相当 一 部 分 的 角色 是 拥有 超 
能 力 的 法 师 魔法 师 怪兽 
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主 


中 ,设计 师 的 确 需 要 查阅 资料 ， 素 材 ， 


l 作 的 灵感 ， 并 且 采 用 一 些 史料 作为 设计 


可 以 使 避 计 的 角色 时 是 行 在 感人 入 定 


改变 ， 保 持 设计 的 独创 性 ， 


魔幻 游戏 作为 大 众 娱乐 
一 定 不 能 四 平 作 
稳 ， 过 于 客观 的 设计 会 
让 人 感到 索然 无 味 ， 


产品 ， 


造型 的 另 一 条 


Er 
点 是 “ 源 于 现实 ， 有 别 于 


1 


奖 >”， 兰 迅 先生 说 的 “ 们 来 主 
义 ” 很 适合 放 戏 造型 的 设计 工 
作 ， 当 然 是 有 选择 的 “全 ”。 比 
如 设计 一 个 游 戏 中 穿 铠甲 的 士 
兵 ， 倘 大 是 照搬 文献 资料 中 的 
造型 ， 那 么 你 可 能 更 适合 在 博 
物 馆 或 是 史 许 电影 剧组 工作 。 
人 
历史 文献 中 得 来 ， 但 一 
记 福 江油 加 醒 ! 这 样 才 能 创新 ， 
角色 才能 有 个 性 魅力 。 


1 
本 一 wz 站 上 0 
TREETYT TREETeEeT 


魔幻 游戏 的 造型 设计 应 
该 是 夸张 的 。 这 一 特点 是 第 二 
个 特点 的 延伸 ， 说 的 是 在 第 二 
特点 基础 上 应 该 注意 的 程度 问 
题 。 第 二 个 特点 是 说 魔幻 游戏 
造型 要 有 别 于 现实 ， 那 么 不 人 
仅 要 有 区 别 还 应 是 明显 区 别 ， 
夸张 的 原则 可 以 应 用 到 角色 的 
体态 特征 、 服 装 道具 的 设计 
中 ， 寺 张 的 处 理 可 以 起 到 强化 
设计 初 惠 的 作用 。 

在 创作 中 时 刻 记 得 以 上 三 
个 特点 会 使 你 不 至 于 迷失 方向 。 
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基础 疾 备 
基础 装 衔 适合 杞 级 任务 的 
识 , 这 是 冒险 的 第 一 个 关卡 。 以 下 是 进行 游戏 设计 工作 的 基 


中 华 牌 铅笔 ， 美 术 专业 的 同学 再 熟悉 不 德国 产 Lyra 给 图 铝 苔 ， 三 角形 的 堆 


过 了 ， 物美 价 廉 ， 还 有 什么 好 说 的 ? 


下 


Te 
IE 


本 


4 二 
中 -二 了 请 -加 


人 

进行 魔幻 话 戏 设计 前 我 们 需要 做 些 什么 样 的 准备 呢 ? 

每 个 人 都 有 不 同 的 作 轩 习 惯 ， 会 使 用 不 同 的 创作 工具 ， 所 以 十 个 造型 设计 师 或 从 
业者 会 有 十 种 不 同 的 方法 。 老 道 的 高 手 作 画 甚至 是 信 手 质 来 ， 即 使 是 草 纸 、 圆 珠 笔 亦 
可 以 妙笔 生花 ， 正 所 谓 手中 无 剑 ， 剑 在 心中 。 但 如 果 你 刚刚 开始 接触 游戏 造型 设计 ， 
并 希望 在 未 来 的 业界 胃 嚣 头角， 那么 从 头 做 起 ， 看 一 个 务实 的 、 进 取 的 、 好 学 的 预备 
设计 师 需 要 些 什 么 得 力 效 备 以 增强 信心 与 实力 。 

希望 各 位 读者 把 这 本 实战 教程 当 作 是 你 开始 的 一 个 新 的 游戏 ， 游 戏 造 型 设计 的 学 
习 就 如 同 玩 话 戏 一 样 再 要 动手 动脑 ， 和 需要 出 心 磨炼 以 取得 经 验 值 exp) ， 需 要 克服 提 
高 过 程 中 的 重重 关卡 〈stage) ， 当 然 还 有 最 终 通 关 成 为 达 人 所 收获 的 喜悦 与 满足 感 。 
题 外 话说 了 这 人 么 多 ， 无 论 如 何 ， 新 手 总 要 从 装备 自己 开始 。 


“2 


作业 内 容 ， 也 就 是 造型 的 基本 党 


Jr 一 ae 
na mm 和 pm 


5 AR 


:mn 68 一 <AEE 汪 E 汪 光 天 呈 吕 一 
2 


面 ， 符 合 人 体 工程 学 ， 抓 提起 来 非常 自动 铅笔 ， 由 于 有 铅 蕊 粗细 的 分 

舒适 ， 别 ， 建 议 大 家 准备 一 套 所 有 型 号 
的 自动 笔 ， 以 备 不 同 需 要 时 选 
用 ， 如 果 感 觉 抓 担 感 不 好 可 以 配 
合 橡胶 套 使 用 . 


普通 带 橡皮 的 铅笔 ， 很 复古 ， 很 亲切 | 电脑 考试 专用 笔 ， 高 头 的 设计 ， 
容易 控制 笔 和 的 相 细 变化 ， 很 适 
全 绘图 . 


马 培 得 橡皮 ， 绘 图 专用 ， 4B 橡 皮 . 美术 专业 的 读者 应 该 磨砂 橡皮 ， 针 对 顽固 污 让 很 好 用 ， 


质地 较 硬 . 针对 较 硬 的 铅 ”非常 熟悉 ， 适 合 擦 除 较 软 铅笔 
笔 使 用 。 的 痕迹 ， 
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尘 画 者 的 标准 配备 ， 应 记 
年 履 背 包 中 的 长 驻 物品 ， 
坚 集 你 脑 中 天 马 行 空 


纸张 咎 需 太 高 要 求 ， 大 部 分 时 候 游 戏 
进 阶 装备 一 一 一 造型 设计 的 最 浆 色 稿 都 在 电脑 中 完 
进 阶 装备 是 完成 高 阶 实战 任务 的 有 力 武器 ， 后 三 音 全 部 知 尖 的 复印 纸 或 者 打印 纸 半 可 以 用 
竺 务 的 达成 就 得 有 赖 于 它们 了 ， 当 然 这 些 专业 装备 的 入 手 也 要 任 ， 它 们 很 干 兆 ， 很 整齐 、 让 人 很 有 
时 力 而 为 ， 应 该 有 选择 、 有 步骤 地 购 入 ， 毕 竟 它 们 价格 不 非 。 把 它们 “ 弄 脏 ” 的 欲望 
避 昌 就 算是 游戏 中 的 金币 也 不 是 那么 好 赚 的 。 下 面 介绍 进 阶 装 最 好 不 要 选择 低 于 70 克 的 纸 ， 因 为 
和 从: PC、wacom、 扫 描 仪 、 打 印 机 、 移 动 存储 器 、 数 码 相 机 、 专 二 
业 软 件 和 辅助 软件 。 


过 机 ， 很 好 ， 很 强大 ， 专 业 人 士 的 笔记 本 电脑 ， 很 小 、 很 便携 ， 如 果 你 的 工作 苹果 机 ， 很 美 ， 很 专业 ， 如 果 资 金 充裕 ， 
至 友 地 点 经 党 变动， 选择 它 就 非常 合适 ， 它 将 是 不 二 之 选 ， 


本 三 至 吾 兰 习 经 稿 的 作者 之 必 备 品 ， 把 作品 打 E 名 出 来 委 六 了 剧 铭 将 打印 ， 扫 描 传 真 等 功能 铺 侣 在 一 起 是 绝 


在 生 丰 市 国 是 一 各 
人 二 二 过 泽 分 辩 宰 高 的 产品 ， 用 一 台 高 品质 的 打印 机 绝对 是 你 拨 二 皇 泽 的 计 阔 的 主意 ， 可 以 节省 开支 和 工作 空间 ， 
本 三 喜 训 全 二 你 豆 稿 的 细节 ， 伴侣 ， 
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1 


ED 矶 rt Pen 


它 是 你 创作 的 关键 装备 ! 现在 全 球 范围 只 有 wacom 这 wacom intros3 还 有 一 系列 的 手 终 笔 以 wacom 新 帝 12wx 将 清 品 屏 和 手 给 板 纺 全 在 

个 品牌 最 值得 选择 ，intros3 系 列 产品 是 针对 专业 绘图 “ 供 选择 ， 可 以 满足 不 同 的 绘图 需要 起 ， 使 你 的 创作 更 加 直观 、 便 捷 。 如 果 资 金 充 
大 员 所 设计 的 .拥有 无 与 伦比 的 1024 级 别 压力 感应 和 足 或 者 对 工作 方式 有 严格 的 要 求 ， 它 就 是 最 佳 
5080lIpi 的 高 分 辨 牵 . 它 在 每 一 个 细微 之 处 将 给 予 你 最 的 选择 

细致 的 体贴 和 最 出 色 的 表现 ， 


1 


本 


三 刘 泽 才 潭 间 


上 
抵 罗 这 


| 
| 


2 ADOBEPHOTOSHopdea 
EXTENDED 二 


主力 的 图 像 处 理 软件 ， 目前 


9 数字 创作 数字 体 : 

的 版 本 是 creative suite 3， 了 呈 “ 囊 证 下 吉 仙 半生 件 ， 二 = 维 的 坎 人 计 

是 专业 人 员 的 必 备 ， 手 痛 方式 很 接近 ， 是 专业 户 提供 大 量 的 人 体 模型 条 考 ， 可 
人 士 的 另 一 优秀 选择 ， 目 以 说 有 了 它 就 像 贡 有 二 


前 版 本 是 10， 人 它 大 
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AN 


人 AT 册 n 
| 
oo 


站 下 


儿 何 霹 型 法 概述 
几何 形状 的 意 》 
几何 形体 与 人 体 结 构 ， 人 几 
了 解 人 体 解 训 结构 
人 体 学 习 的 辅助 软件 

麻 么 j 匠 戏 造型 的 基本 动态 
经 典 的 站 姿 

角色 动态 的 变化 


幻 洲 戏 韦 下 到 1 扩 计 属 > ) 千 到 续 - 岂 术 测 无 术 和 日 ] 二 

中 时 ,党 玩 魔 幼 成 的 朋友 应 访 清 楚 ， 即 便 法 术 最 
融 则 的 辜 法 师 也 是 从 菜 鸟 开始 练 起 的 ”那么 在 正 忒 
进入 魔幻 游戏 造型 设计 的 学 习 之 前 ， 初 学 者 们 首先 
要 等 氛 如 何 造型 ， 

已 经 有 一 些 美术 基础 的 读者 也 可 参照 本 章 所 介绍 
的 造 天 方法 原则 多 加 练 习 ， 有 针对 性 地 重 温 这 些 基 础 
的 造型 理念 。 扎 实 的 美术 基础 是 一 名 优秀 游戏 造型 设 
计 师 必须 有 具备 的 基本 素 * 质 


和 ii 刁 ETA 过 me 本 本 | 


大 家 都 知道 ， 传 统 的 造型 ; 艺术 的 学 ] 课程 都 是 由 
弟 攻 几何 体 开 始 的 ， 主 要 目的 是 训练 汪 者 如 何 从 造 
型 艺术 的 攻 度 观察 、 认 识 及 大 现形 体 ， 是 分 析 理 解 我 
站 些 对 象 的 基本 方法 。 针 对 游戏 美术 造型 设计 的 学 

我 们 将 这 种 原理 归纳 总 结 为 简单 易 行 的 方法 ， 怠 
人 大 ， 


天 “” 圆 球 ， 柱 体 “” 锥 体 是 最 甚 术 
形体 ， 利 用 它们 来 分 解构 建 
活 旬 全 多 D] 以 使 访 们 避 
补 过 多 的 实物 细 于 扰 ,， 快 
汪 解 对 象形 体 当 光 夫 于 
料 iv 昌 殷 六 捷 的 好 从 -| 习 
大 多 数 的 人 通 委 用 “ 像 不 像 ” 评 价 一 幅 


人 物 题材 画作 ， 因 为 外 行人 者 人 邮 是 元 识 的 照 

写实 主义 (photorealism) 的 爱好 者 ， 对 于 虹 作 

的 评价 大 多 是 基于 画作 中 的 细节 所 做 出 的 。 例 如 发 
， 瞳孔 的 融 光 、 人 禄 人 皱 、 饰 品 的 细节 等 等 。 

而 以 造型 艺术 的 角度 ， 一 幅 好 的 画作 ， 整 体 的 概念 
水 撑 是 皖 在 第 位 的 ， 人 冰 说 画龙点睛 ，“ 扩 彩 “ 
固然 重要 ， 但 首先 得 具备 “ 画 龙 ” 的 本 事 。 没 有 融 
入 整体 的 细节 ， 便 已 再 精美 、 细 致 也 不 会 会 起 旬 
“点 睛 ”的 作用 ， 反 而 使 整个 作品 显得 零散 不 堪 。 
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苟 体 和 细节 是 相对 而 论 
的 ， 对 于 一 个 人 物 造 型 绘画 
而 言 ， 衣 饰 相 对 于 人 体 缚 构 
是 细节 ， 人 体 结构 相对 于 几 
何 结构 是 细节 ， 几 何 结构 相 
对 于 几何 轮廓 是 细 世 。 从 整 
体 到 细节 是 造型 艺术 观察 表 
现 对 银 的 基本 顺序 。 细 节 应 
围绕 整体 观念 进行 刻画 。 整 
体 的 观念 是 造型 艺术 最 基本 
的 要 求 ， 同 时 也 是 我 们 创作 
点 追求 的 最 终 目 标 。 几 何 造 
型 法 是 培养 整体 观念 的 有 效 
寺 径 。 

就 像 我 们 小 时 候 从 积木 
开始 触摸 这 世界 一 样 ， 我 们 
沉 以 圆 球 、 方 块 开 始 造型 学 
习 之 甩 ! 


不 同 的 角色 都 可 用 不 


同 的 几何 形状 概括 其 
造型 特征 ，《 龙 战士 


4》 中 的 造型 设计 ， 


人 物 画 作者 常 利 用 木 
人 创作 ， 就 是 基于 整 
体 的 考虑 ， 因 为 本 人 
概 插 的 几何 结构 可 以 
使 创作 者 十 被 人 物 细 
节 所 干扰 , 蝎 加 专注 
于 整 体 的 把 握 ， 


复杂 的 造型 同样 可 以 用 几 


状 来 概括 ， 
造型 设计 ， 


《 柯 迹 世 寞 ) 


相 | 出 坟 


几何 形状 分 解 概 括 造 型 对 象 
体 示 万 特征 。 


人 读 人 地 人 
邮 用 人 


几何 形体 ， 里 面包 含 形 和 体 两 个 概念 。 儿 何 造 


儿 何 形状 和 几何 形 你 两 个 阶段 性 的 模仿 。 最 初 认识 理解 形体 的 
学 习 应 该 从 几何 形状 开始 。 


任何 物体 对 象 都 可 以 利用 几何 形状 概括 其 基本 轮 亡 ， 利 用 
的 方法 有 利于 理解 、 明 确 对 嫁 的 整 


吓人 用 站 


的 
多 的 骨 


0 
遇见 中 
让 册 J ] 
1 | 有 | | 


有 


人 肖 


科 南 时 代 中 的 造型 设计 ， 根据 理解 形体 的 十 同 需求 利用 几何 形状 分 解 同一 造 
革 象 可 以 采取 不 同 的 方案 和 层级 。 左 图 的 分 解 较为 概括 较为 整体 地 洪 太 对 象 的 


本 干 太 ， 右 图 的 分 解 较为 精确 ， 进 一 步 反 映 了 角色 肢体 细节 的 次 刘 特 征 
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不 同 的 形状 会 带 给 人 不 同 的 心理 感受 。 所 以 利用 几何 形状 开始 创作 的 做 法 ， 不 仅 使 
你 时 刻 保 持 整 体 的 观念 ， 同 时 有 助 于 你 构思 设计 人 物 的 性 格 。 这些 基本 几何 形状 能 够 完 
美 地 构造 你 所 要 设 定 角色 的 整体 姿态 以 及 个 性 品质 。 

形状 是 表述 造型 对 象 性 格 特征 的 基本 要 素 , 不 同形 状 会 具备 各 目的 性 格 特 征 。 


角形 从 本 体 上 
看 是 尖锐 的 ， 锋 利 的 ， 
直接 表意 为 具有 攻击 
性 的 ， 易 造成 杀伤 的 感 
觉 ( 冷 兵 避 功 能 性 的 形 
状 ) .三 角形 在 角色 设 
计 中 通常 代表 着 那 恶 或 
冷酷 的 形象 很 容易 给 
人 一 种 恶意 的 ， 窜 易 引 
起 猜疑 的 印象 ， 常 用 于 
塑造 反派 ， 攻 击 性 强 . 
那 恶 的 角色 . 


人 生 


圆 形 


圆 形 具 有 圆滑. 整体 . 
浑然 体积 感 的 意味 应 
用 到 角色 设计 上 ， 多 用 
于 设计 一 些 体 态 丰满 
壮 硕 或 肥胖 的 角色 . 图 
形 所 包含 的 个 性 特征 较 
多 ， 一 方面 可 用 于 塑造 
可 连 . 友好 的 角色 ， 还 
可 以 用 于 设计 笔 朱 ， 滑 
入 之 角色 ， 再 一 方面 可 
以 用 于 实力 强劲 . 怪诞 
的 角色 ， 


《勇者 斗 恶 龙 8》 中 搞笑 的 中 立 角色 ， 《奇迹 世界 》 中 拥有 卓越 攻击 力 的 人 类 角色 ， 


和 
二 人 | 目 曾 
[| 


办 


方形 本 身 传 达 出 的 感 

觉 是 牢固 的 .稳定 
的 ， 具 有 人 性 量 感 的 ， 
它 适 用 于 创建 具有 实 
力 的 . 健 硕 的 角色 ， 
当 你 要 为 游戏 主角 创 
作 一 个 有 力 . 可 夸 的 
同伴 或 者 设置 一 个 难 
以 遍 越 的 强大 的 对 手 
时 ， 方 形 一 定 能 够 帮 
到 你 . 


《 龙 战 士 4》 中 主角 的 可 靠 同伴 角色 。 
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几何 形状 可 以 概括 物体 对 象 的 基本 轮廓 特征。 进一步 理解 形体 的 立体 感 ， 我 们 就 要 利用 几何 形体 的 辅助 。 利 
用 几何 形体 构成 的 辅助 线 构 造 对 象 物体 的 襄 面 ， 使 几何 形状 产生 第 三 个 维度 ， 便 于 我 们 理解 对 象 的 立体 感 。 

基本 的 几何 形体 会 让 我 们 产生 三 维 立 体 的 概念 ， 利 用 几何 形体 的 分 解 ， 让 我 们 时 刻 明 确 所 画 对 象 是 一 个 立体 
物体 的 概念 ， 所 有 添加 的 生理 乡 构 及 衣 饰 细节 都 是 服从 于 基本 的 几何 形体 进行 描画 的 。 


三 角 乓 
了 2 Fa 二 
一 站 二 
ea 
-< 0 丘 本 
二 计生 | 二 
【 章 /Jr ] 一 Da 
UL / 刺 昌 ， 人 * 
| 本 王 量 | [ - 也 
1 
要 | 
二 本 上 一 we 二 1 L 帮 
一 | 让 1 卫生 
生 号 - 作 ， 到 时 证 有 = ~- 呈 和 
生 训 和 汪 后 二 定 二 。 ss 
| 是 一 
一 3 = 请 1 
| va 人 


一 
rr 
[ER 
- “二 二 
业 


和 


= 


T 
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《奇迹 世界 》 中 人 物 的 几何 形体 ， 《 科 南 时代》 中 人 物 的 几何 形体 。 《无 冬 之 夜 》 中 人 物 的 几何 形体 ， 


入 体 骤 干部 分 由 胸腔 、 盆 腔 以 及 贯穿 者 并 与 头 部 连接 的 兰 柱 构成 。 为 便于 理解 的 需要 ， 我 们 将 躯干 部 分 和 头 
部 放 在 一 起 分 析 ， 这 就 是 所 谓 的 头 、 胸 、 辟 三 大 体 块 。 它 们 是 影响 人 体 姿势 动态 的 最 重要 的 结构 。 一 般 来 讲 我 们 
将 它们 分 别 构造 成 三 个 多 面体 的 结构 ， 这 样 明 确 了 正面 、 侧 面 、 背 面 、 底 面 ， 使 我 们 更 容易 以 立体 的 角度 理解 三 
大 体 块 相互 的 空间 关系 。 

下 面 我 们 利用 几何 造型 逐一 分 析 身 体 各 部 分 结构 的 概括 方法 ， 理 解 掌握 人 物 对 象 立 体 的 概念 。 


用 几何 形状 更 易于 


表述 三 大 体 块 在 三 
维 空间 中 的 距离 和 
扭转 关系 。 利 用 这 
种 方式 构造 人 物 动 
态 非 常 快速 有 效 . 
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头 部 

在 确定 人 物 全 身 动 态 大 关系 时 ， 我 们 考虑 到 头 部 和 膨 腔 的 空间 关系 ， 以 便于 理解 为 目的 ， 将 其 概括 为 一 个 六 
人 
概括。 

具体 方法 如 下 : 


Step1 以 简单 的 球体 概括 头 
盖 骨 ， 以 球 心 为 交点 画 出 
横向 和 纵向 相互 垂直 的 两 
条 直线 ， 将 球体 划分 为 等 
分 的 四 部 分 ， 交 点 将 是 整 
个 头 部 的 中 心 点 ， 


Step2 将 球体 的 两 端 沿 垂 
直方 向 切 下 ， 去 掉 ， 形 成 
了 代表 头 部 两 侧 的 球体 的 
筑 切 平 向 。 此 步骤 是 为 了 
明确 头 部 正面 与 两 侧面 的 
转折 关系 ,因为 事实 上 头 


Step3 沿 两 端 垂 线 方向 向 
下 作 两 条 与 之 相 切 的 曲 
线 ， 用 来 代表 下 颌 的 形 
蛋 。 这 梓 基 本 的 头 部 几何 
模型 就 创建 完毕 了 ， 


盖 骨 并 非 是 一 个 绝对 的 球 
体 ， 它 的 两 侧面 相对 更 接 
近 平 面 ， 


需要 明确 的 一 点 是 ， 这 个 头 部 的 几何 模型 是 一 个 立体 
的 概念 ， 我 们 在 创建 时 ， 从 开始 就 强调 球体 的 概念 而 非 圆 
形 的 平面 概念 。 下 图 列 出 了 这 个 立体 模型 在 空间 中 的 不 同 
角度 ， 便 于 大 家 理解 。 


对 比 现实 头 部 结 
构 与 几何 结构 ， 
理解 正确 的 头 部 
几何 构造 方法 的 
原理 ， 


注意 构建 模型 的 结构 线 和 现实 人 的 头 部 各 结 
构 的 对 应 关系 ， 最 初创 建 的 球体 概 招 变 现 的 
是 头盖骨 ; 十 字 线 对 称 地 划分 了 整个 头 部 以 
肥 和 面 部 五 官 分 布 的 大 概 位 置 ; 十 字 线 的 训 氮 
A 是 眉 心 的 位 置 ， 也 就 是 说 穿 过 该 点 的 水 平 
线 是 眉毛 的 位 置 ， 这 条 水 平 线 与 侧面 球 居 中 
线 会 桶 于 B 点 ， 它 代表 的 是 耳 窝 的 位 置 ， 并 损 
代表 的 是 鼻 根 的 位 置 ， 


相对 于 头 部 ， 四 胶 的 几何 构造 跳 十 分 简单 了 ， 我 们 可 以 把 它们 理解 成 两 端 大 小 不 同 的 圆柱 体 。 


手 营 可 概括 为 两 端 圆柱 
体 ， 概 描 时 可 以 使 圆柱 体 
随 着 结构 的 走向 具有 一 定 
的 曲线 变化 ;圆柱 两 端 粗 
细 根 据 匀 榴 也 会 有 大 小 变 
化 ; 注意 两 端 横 截面 的 措 
绽 要 准确 ,因为 它们 往往 
决定 手 卉 呈现 怎样 的 空间 
角度 ， 


服部 可 分 为 大 腿 ， 小 腿 和 
肤 盖 三 部 分 ， 和 手 导 一 
样 ， 大 腿 ， 小 显 分 别 以 两 
小 上 大 下 小 的 柱 体 表示 ， 
腑 盖 以 一 个 椭圆 形 表示 ， 


让 由 二 二 百 所 中 -本 半 
[= 和 [下 ==| 有 部 相对 
FF 二 EPE 本 
F 户 后 产 一 慷 
下 下 。 玫 ea 整 
至 谨 一 上 业主 
到 癌 妆 


注意 腿 部 正面 和 证 面 的 加 
廓 曲线 变化 ， 要 以 立体 的 
形体 观念 理解 肢体 的 几何 
结构 ， 
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入 负 

人 的 手 是 除 头 部 之 外 另 一 结构 复杂 的 部 位 。 而 且 相 对 于 头 部 ， 手 部 的 可 动 关节 非常 众多 ， 所 以 它 的 动态 可 谓 
干 变 万 化 。 手 部 的 绘制 常 是 初学 者 学 习 中 的 难点 ， 要 经 常 进行 写 生 练习 ， 在 实践 过 程 中 理解 手 部 的 几何 结构 。 自 
己 的 手 就 是 不 错 的 描摹 观察 对 象 。 


手 部 最 基本 可 划分 为 手指 
和 手掌 两 部 分 . 根据 运动 方向 
的 差异 可 将 手掌 部 分 划分 为 A. 
B. C 三 部 分 .这 三 部 分 各 自 并 不 
会 发 生 形 变 ， 手掌 动态 的 变化 
来 自 于 这 三 部 分 之 间 的 位 置 关 
系 的 变化 ， 


手指 概括 以 圆柱 体 为 基本 形 ， 
由 手指 的 关节 数 将 其 分 段 ， 这 
些 分 段 相互 间 的 空间 位 置 变化 
形成 了 手指 的 动态 变化 . 
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脚 常常 是 穿 易 被 忽略 或 轻视 的 部 分 ， 
一 方面 人 们 的 注意 力 或 兴趣 点 常 集中 于 
上 半身 ， 另 一 方面 ， 脚 部 在 大 和 多数 人 看 
米 是 没有 个 性 的 、 王 篇 一 律 的 部 位 。 但 
事实 上 ， 一 幅 全 身 的 人 物 绘画 ， 不 论 上 
身 或 面部 刻画 是 多么 完善 ， 如 果 配 上 一 
双 处 理 粗粮 的 脚 ， 会 使 整 幅 作 品 的 艺术 
品质 大 打折 扣 。 把 过 多 的 兴趣 和 精力 放 
在 了 面部 五 官 或 躯干 服 刻 上 ， 对 于 整个 
身体 支撑 点 的 脚 部 却 草 草 了 事 ， 这 种 虎 
头 蛇 尾 的 做 法 是 不 可 取 的 。 如 果 想 使 你 
的 作品 呈现 稳健 、 成 熟 的 品质 ， 请 把 脚 
疮 的 绘制 当 作 学 习 攻 天 的 重点 吧 。 

其 实 掌 握 脚 部 的 结构 并 不 难 ， 脚 部 
的 动态 变化 是 由 脚趾 、 脚 掌 、 脚 跟 三 个 
相对 固定 的 体 鼎 的 空间 位 置 变化 所 产生 
的 。 为 了 操作 上 的 方便 ， 我 们 可 将 这 三 
个 体 块 归纳 成 三 个 从 厅 同 角度 都 星 现 为 
近似 于 三 攻 形 的 四 面体 ， 也 就 是 说 无 论 
哪个 角度 都 可 把 这 三 个 体 块 画 成 三 个 三 
和 形 。 不 同 的 动态 、 空 间 角 度 ， 都 可 由 
这 三 个 三 和 形 不 同 的 位 置 变化 来 概括。 


利用 本人 在 创作 中 实际 应 
用 的 例子 .几何 造型 法 并 
非 是 绘画 的 具体 技法 .而 
是 一 种 观察 理解 的 方法 . 
初学 者 当然 可 以 应 用 几何 
造型 法 直接 创作 ， 但 重要 
的 是 理解 这 种 方法 的 目 
的 ， 那 就 是 培养 造型 的 观 
念 和 意识 ， 
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利用 几何 造型 法 构造 角色 有 三 个 要 氮 ， 那 就 是 大 小 、 位 置 和 形状 ， 下 面 以 一 个 实例 来 说 明 。 


以 上 三 个 和 角色， 是 由 同样 形 
钛 . 相对 位 置 的 几何 模型 
构造 的 6， 都 是 以 a 为 原 
型 ， 对 身体 各 部 进行 绝 帮 变 
化 得 紊 的 .可 以 看 出 几何 车 
构 大 小 的 乎 同 所 带 来 的 变 
化 是 显而易见 的 相 比 较 
而 言 ，2 胸 舱 巨 大 .个头 最 
大 . 旦 现 健壮 男性 轮 氏 特 
证，b 身 形 矮 小 ， 头 部 比例 
相对 身体 较 大 .是 一 种 少年 
的 外 形 辊 廓 ，a 的 轮廓 就 显 
每 较 方 中 性 。 


3 保持 不 变 ， 以 作 参 照 ， 进 
一 步 对 gp. 各 体 块 进行 相对 
位 置 的 变化 。 编 小 5b 胸 ， 民 
之 加 驴 ， 台 大 5 胸 ， 丑 之 间 
过 体 块 位 置 的 简单 变动 . 
进一步 强化 了 角色 的 个 体 
特征 ， 显 得 更 为 般 梧 ， 更 
有 具 男性 化 特点 . hb 显得 更 紧 
头 ， 充 清朝 气 | 


以 延续 位 置 调整 后 对 角色 产 
生 的 感觉 ， 进 一 步 对 身体 各 
体 块 加 以 变形 以 强化 角色 的 
性 格 特征 。b 作 为 一 个 少年 的 
模型 ， 肩 部 应 有 适当 下 滑 的 
感觉 ( 酒 让 胶 | ，c 把 胞 腔 变 
形成 巨大 的 精 圆 形 ， 以 明确 
角色 实力 强大 的 造型 感觉 
手 屁 部 分 的 变形 使 其 具有 穿 
着 盔甲 的 感觉. 


柜 
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步 地 刻画 。 得 到 以 下 三 个 各 
型 这 三 个 角色 造型 都 是 由 后 


站 


了 信 。 
SS 


有 NS 


SS SS 


办 


于 


吉 颂 基于 和 玉 咱 运 


和 


否 柴 ” 六 疝 水 


时 
嵌 穷 总 


得 水 此 避 某 寺 站 过 和 迎 诈 条 
上 局 悄 基 共 串 适 过 汉 也 中 绿 


革 


硅 上 一 步 确定 的 老 廓 框架 运用 几何 形体 的 概括 方 
为 进一步 利用 简单 的 形状 法， 添加 几何 形体 的 结 
闭 分 身体 各 结构 的 轮廓 。 构 辅 助 线 ， 使 造型 具有 
注意 大 小 ， 位置， 形状 三 立体 威 ， 林 的 立体 模型 
个 要 素 ， 已 经 初步 浮现 出 来 了 ， 


如 果 前 三 个 步 最 进行 得 准 
确 . 扎实 ， 那 么 在 此 基础 
上 划分 邹 名 的 细节 辑 廓 将 
轻松 而 齐 有 成效， 注意 在 
这 一 步 对 于 衣 饰 . 五 官 等 
绍 节 的 着 力 ， 


我 们 来 临摹 著名 的 游戏 角色 《最 终 
幻想 XII》 的 角色 焚 ， 利 用 这 节 所 学 的 
几何 造型 法 来 解决 ! 几何 造型 法 意义 在 
于 意识 的 养 成 ， 这 其 中 的 许多 步骤 完全 
可 以 被 打 乱 ， 甚 至 省 去 ， 当 然 前 提 是 你 
把 这 种 立体 的 造型 意识 完全 理解 并 已 形 
成 创作 思维 的 一 部 分 。 


依据 几何 结构 辅助 线 的 
方向 ， 转 折 的 提示 ,把 
你 所 看 到 的 细节 统统 加 
上 去 吧 ， 


首先 用 几何 形状 构造 角色 
基本 的 轮廓 特征 ， 通 过 观 
察 发 现 ， 焚 的 这 种 双 脚 支 
撑 ， 重 心平 均 分 配 的 站 姿 
使 整个 角色 呈现 一 种 类 似 
于 A 字 形 的 动态 ，。 两 个 手 
部 未 端 与 头 部 又 形成 一 个 
近似 的 等 边 三 角形 ,注意 
在 确定 形状 转折 点 的 位 置 
时 多 比较 .尽量 准确 . 


最 后 ， 清 稿 ， 完 成 ! 意气 
风 发 的 楚 被 我 们 画 成 了 ， 
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通过 上 一 小 节 的 学 习 ， 我 们 
了 解 了 用 几何 造型 法 构造 角色 的 
基础 模型 。 在 此 基础 上 上， 我们 要 
绘制 有 血 有 肉 的 攻 色 ， 就 要 了 解 
人 体 解 训 结 构 的 相关 知识 。 

人 体 解 剖 结 构 的 学 习 对 于 
韭 行 魔 幻 族 戏 造型 设计 工作 作 
用 重大 ， 一 方面 膝 约 诈 戏 少 不 
了 肌肉 发 达 的 和 角色; 另 一 方面 
多 
和 真实 的 存在 感 人 体 解 训 是 几 
乎 所 有 造型 专业 的 必修 课 ， 是 造 
型 设计 工作 者 区 别 于 业余 选手 的 
基本 素质 ， 有 志 于 此 的 读者 们 请 
努力 营 握 这 部 分 内 容 ， 这 将 大 幅 
提升 你 的 等 级 ! 


造型 艺术 大 师 无 不 精通 .请 熟 
人 体 解 剖 结 构 . 在 此 不 得 不 再 
次 提 到 被 洽 为 “ 揪 画 之 神 ”的 
魔幻 艺术 大 师 弗 兰 到 ' 弗 雷 译 
塔 ， 他 对 于 解剖 结构 准确 的 把 
握 ， 使 他 无 论 是 创作 人 物 . 动 
物 还 是 虚构 的 怪兽 ， 都 拥有 无 
与 伦比 的 真实 感 ， 推 荐 大 家 煞 
多 朱 摩 学 习 ， 


正确 的 解剖 结构 将 大 大 加 强 作 
品 的 真实 感 ， 是 专业 品质 的 最 
基本 体现 ， 


人 体 解剖 结构 主要 
包括 骨骼 结构 和 肌肉 
结构 。 


理想 比例 的 人 体 


一 一 


尺 医 
天 转子 


表示 在 体 表 显 韦 的 部 分 
创作 时 的 参考 


注意 男 玄 骨 僵 的 区 别 


骨骼 结构 的 熟悉 学 
握 ， 不 仅 有 利于 对 
于 人 体 结构 动态 的 
理解 ， 还 直接 帮助 
我 们 创作 亡灵 类 的 
角色 ， 
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人 人 体 主 要 骨 信 还 可 以 用 
几何 造型 法 和 最 揪 ， 概 括 
后 的 骨骼 结构 更 加 易 村 
记忆 和 掌握 


= 开 面 肌肉 结构 


瑟 再 柄 员 交 肌 


用 方 肌 -一 一 
三 角 肌 


河 膀 码 ， 


肝肠 肌 / 上 小腿 肚 ) 


肥 骨 


肥 骨 前 肌 


腓骨 长 肌 
比 百 鲍 


Te 
-胸针 妃 守 朋 
“站 方 各 
: 响 则 舌 同 肌 


党 试 记 忆 这 些 肌 了 肉 名 称 ， 饭 的 
作用 是 辅 护 你 记忆 吉 个 单列 肌 
内 相互 之 同 的 组 织 诗 构 关系 ， 
多 看 多 记 ， 你 会 发 现 当 你 记 住 
它们 全 部 名 称 的 时 候 ， 你 也 就 
能 盘 基 本 记忆 它们 备 自 的 位 置 


关系 了 ， 
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Eee ae 和 


SNNNNN 


竖 委 干 肌 君 


注意 肌肉 分 布 的 秋 
加 层级 关系 
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7. 股 外 肌 134. 峰 中 肌 19. 半 有 硬 肌 
8#. 服 内 肌 14, 彤 肥 束 20. 半 肿 肌 
4. 腓 肠 肌 15. 阔 入 膜 束 21. 股 二 头 肌 
10. 比 目 鱼 肌 16. 人 博 带 22. 股 中 间 肌 
11. 股 薄 肌 17. 腓 骨 长 肌 23. 绒 区 肌 
12. 阔 筋 模 张 肌 18. 周 大 肌 21. 跟 肌 


对 比 手臂 与 服部 肌肉 ， 尿 会 复 现 它 
们 许多 的 相似 之 处 ,这 是 由 其 相似 
的 功能 所 决定 的 。 除 名 称 之 外 ， 本 
质 上 说 两 者 的 肌肉 分 布 相 同 ， 服 秃 
功能 相同 ， 人 得 在 肌肉 比例 和 形状 上 
有 较 文 差异 .通过 比较 的 学 习 方 
法 ， 了 解 其 功能 上 的 存在 原因 ， 有 
助 于 理解 记忆 ， 
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5. 人 体 学 习 的 辅助 软件 


这 里 为 大 家 介绍 几 个 辅助 人 体 结 枸 学 习 的 软件 ， 它 们 可 以 帮助 你 以 
个 立体 的 和 角度， 从 不 同 屋 次 去 理解 人 体 结 杨 


Poser 
Poser 是 一 亚 用 来 制作 人 物 、 动 物 静 态 三 维 造型 及 动画 的 软件 包 ， 
RN x 避 | 设 计 删 作 的 ， 广泛 应 用 于 数字 及 传 0 及 医 

教学 领域 。 如 同 软件 的 名 字 一 样 〈Pose， 姿 势 
姿势 的 创作 ， 它 就 像 一 个 虚拟 的 本 人 ， 可 以 随意 
对 角色 模型 进行 编辑 ， 以 符合 你 对 于 道 型 的 要 
估量 体 关 各 异 的 角色 模型 可 供 选择 ， 苔 握 了 这 
自己 专属 模特 ， 对 于 创作 游戏 攻 色 造型 的 工作 : 


摊 开 穴 势 的 同 1 十， 你 还 可 以 
时 软件 的 模型 库 中 拥有 
， 了 驶 相当 于 有 了 大 批 
有 助 瘟 ， 


求 。 
个 软 
灾 在 大 


和 和 


| 十 ziIRITTIESIERRIOTIOITSEITECEEEEEEIITESEEEEE 


了 全 1 1 字 [1 
和 全 二 了 。 
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Zbrush 

学 习 人 体 结构 最 为 扎实 有 效 的 方法 是 做 驹 塑 ， 通 过 把 分 解 的 肌肉 一 块 块 
地 附 寿 到 模型 上 完成 雕塑 的 练习 ， 你 会 一 非 子 都 记 住 人 体 的 肌肉 构造 ， 并 对 人 
体 各 部 分 的 层级 结构 有 立体 直观 的 理解 。 

不 过 雕塑 技法 本 身 就 需要 长 时 间 艰 苦 的 学 习 ， 仅 仅 是 工具 、 材料 性 能 的 娄 
悉 就 是 一 个 不 短 的 过 程 ， 并 且 这 种 方式 比较 耗 时 耗 力 。 是 和 否 有 能 达到 同样 学 习 
效 朱 并 且 擎 握 起 来 更 快速 、 简 便 、 清 洁 〈 如 果 有 人 不 想 碰 泥巴 的 话 )》 的 方法 ? 

Zbrush 就 是 最 好 的 解决 方案 ! 

ZBrush 软 件 是 世界 上 第 一 个 让 艺术 家 感到 无 约 东 自 由 创作 的 3D 设 计 工 
有 具 ! 它 的 诞生 代表 了 一 场 3D 造 型 的 革命 。 它 将 三 维 动画 中 间 最 复杂 最 耗费 精力 
的 角色 建 模 和 贴图 工作 ， 变 成 了 小 朋友 玩 泥 巴 那 样 简单 有 趣 。 设 计 师 可 以 通过 
手写 板 或 者 鼠标 来 控制 Zzbrush 的 立体 笔 刷 工 具 ， 目 由 自在 地 随意 由 刻 自 己 头脑 
中 的 形象 。 在 软件 中 我 们 可 以 超越 技法 、 材 料 性 能 的 束缚 ， 利 用 膨 塑 这 种 立体 
造型 手段 去 熟悉 学 习 人 体 解 前 结构 ， 这 是 最 为 直观 有 效 的 途径 。 
WA 
功 倍 。 


图 中 展示 的 是 一 个 利用 国生 


zbrush 制 作 泥 塑 的 简要 这 
程 ， 这 种 学 习 方 法 是 从 基 
本 的 骨架 开始 ， 将 软件 中 
捍 好 的 肌肉 型 状 逐 层 地 附 
着 于 骨架 之 上 .所 谓 实 距 
出 真知 ， 经 常 性 地 雕塑 练 
习 对 于 造型 意识 的 提高 有 
着 无 可 替代 的 作用 ， 


Zbrush 的 设计 非常 人 性 化 ， 比 较 容 易 上 手 。 这 里 推荐 几 个 视频 教程 供 有 
兴趣 的 读者 研究 学 习 。 

“GOnomon ZBrush for Illustration Arm Upgrade“，“Gnomon Zbrush:Head 
Modeling”Gnomon Intro to ZBrush 3 Interface And Workflow 这 几 个 教 
程 由 美国 Gnomon 公 司 出 品 ， 是 Zbrush 的 专业 教程 ， 读 者 可 以 到 www. gnomon， 
com 主 页 上 得 找 教程 的 具体 信息 。 
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角色 造型 ， 


TEL 
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《创世纪 让 


角色 造型 ， 


为 什么 游戏 和 色 设计 不 采用 坐 砍 呢 ? 处 于 设计 目的 的 需要 ， 游 戏 角 色 设 计 应 
师 的 设计 意图 ， 所 以 为 了 避免 无 谓 的 遮挡 ， 在 


5 
| 汪 | 可 


左 侧 一 组 来 目 不 同 游戏 中 
的 人 物 千 型， 我 们 能 上 友 现 些 什 
么 共同 点 呢 ? 

他 们 都 是 站 着 的 。 对 于 久 
戏 造型 创作 的 学 习 者 ， 这 是 一 
个 非 贡 严肃 的 答案 。 要 知道 游 
戏 攻 色 道 型 设计 的 基本 动态 就 
是 站 姿 。 因 为 只 有 角色 站 立 的 
姿态 才能 最 为 全 面 地 表现 设计 
的 要 点 和 体态 特征 。 


《最 终 幻 想 区 )》 中 的 怪兽 造型 . 


够 客观 地 、 清 楚 地 表达 设计 
人 朋 色 基 本 动态 时 ， 应 该 尽量 选择 全 身 的 、 平 视 的 站 立 姿 态 。 


全 身 、 平 视 的 站 立 姿 态 是 进行 游戏 角色 造型 设计 时 首要 考虑 的 基本 动态 ， 应 该 说 这 是 由 济 戏 造型 设计 工作 的 


目的 所 诀 定 的 。 
现 全 貌 的 直立 姿势 。 


热门 游戏 《波斯 
王子 4》 的 海报 设 


计 ， 海报 中 的 角色 


由 于 央视 视角 以 及 
广角 的 镜头 感 等 原 
因 造 成 肢体 间 比 较 


严重 的 遮挡 ， 使 观 
四 者 无 法 看 到 胸 前 以 


受 挟 部 的 设计 ， 


一 些 比较 特殊 的 角色 设计 ， 比 如 无 脚 怪兽 ， 我 们 时 不 能 称 其 为 站 容 ， 但 设计 时 也 应 该 选择 能 够 表 


《波斯 王子 4》 的 角色 
设计 图 ,正面 .平视 
以 肥 站 立 的 榴 图 将 设 
计 要 点 表露 无 中 ， 


训 世 纪 》 角 色 设 计 图 ， 


《创世纪 》 宣 传 海报 原稿 . 
以 上 两 组 图 是 《创世纪 》 的 原画 设 定 ， 左 侧 是 相对 应 
的 角色 设计 图 ， 右 侧 两 幅 是 游戏 的 宣传 海报 原稿 。 角 色 设 
计 图 明确 地 表现 了 腿 部 、 腰 部 的 细节 而 且 清楚 地 表达 了 该 
和 色 身体 各 部 分 的 比例 关系 ， 为 宣传 海报 制作 工作 提供 了 
明确 可 依据 的 参考 。 
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人 的 站 窗 可 谓 是 千变万化 ， 身 体 各 部 分 不 同 的 姿势 可 

考虑 到 游戏 造型 设计 的 目的 和 服务 对 象 ， 向 读者 推荐 
几 种 经 典 的 站 姿 ， 它 们 非常 适合 初学 者 快速 地 掌握 并 投入 
到 造型 设计 的 工作 中 。 


站 姿 的 正面 体 块 结构 和 肌肉 结构 ， TOTTETTPTT7 


这 是 游戏 角色 造型 设计 最 常 采 用 的 姿势 。 它 的 基 
本 特征 是 两 脚 分 开 、 双 手 自然 下 垂 ， 重 心平 均 分 配 在 
两 腿 之 间 。 

这 种 密 势 的 好 处 是 身体 各 部 位 的 相互 遮挡 非常 少 ， 
能 够 清楚 地 展示 角色 设计 的 全 貌 。 这 种 姿势 几乎 适合 所 
有 人 类 和 色 ， 是 万 能 姿势 。 从 几何 模型 来 看 ， 身 体 各 主 
要 体 块 呈现 为 一 种 直线 排列 ， 给 人 以 平稳 均衡 的 视觉 晨 
受 ， 所 以 营 为 力量 型 或 男性 角色 设计 时 选用 。 

这 种 姿势 配 全 手臂 姿势 的 各 种 变化 也 很 容易 ， 只 要 
稍 加 改动 就 能 够 创作 出 单 手 或 双手 持 握 道具 、 兵 器 的 变 
势 。 设 计时 可 根据 需要 调整 双 脚 的 动作 幅度 。 
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中 下 是 采用 这 种 姿势 的 著名 游戏 角色 的 案例 。 


这 种 姿势 身体 各 部 分 平行 对 称 ， 这 种 对 称 性 可 以 清楚 、 明 
确 地 表现 角色 的 身材 比例 、 衣 饰 、 道 具 的 设计 ， 这 些 是 游戏 角 
色 设 计 的 最 基本 目的 。 所 以 这 种 姿势 被 广泛 地 应 用 到 各 类 儿戏 
角色 的 设计 中 ， 成 为 万 用 的 姿势 。 但 同时 应 当 注 意 ， 这 种 对 称 
性 却 一 定 程度 上 限制 了 角色 性 格 、 性 别 等 个 性 特征 的 传达 ， 绘 
画 时 应 注意 跨 步 幅度 、 关 节 扭 转 以 及 上 肢 秦 势 的 变化 ， 以 避 负 
动态 过 于 呆板 、 人 和 僵硬 。 另 外， 此 种 姿势 稳定 、 平 衡 对 称 的 特性 
特别 适 人 台 用 于 设计 言 有 实力 、 强 悍 、 和 霸气 的 游戏 角色 。 
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这 种 姿势 其 实 是 第 一 种 姿势 稍 加 变化 得 来 的 ， 号 
体 各 部 位 相互 之 间 遮 挡 也 很 少 ， 区 别 就 在 于 它 的 重心 
较 上 一 种 姿 式 有 所 偶 回 ， 重 心 落 在 一 条 腿 上 ， 这 种 姿 
势 的 好 处 是 看 上 去 较为 目 然 、 和 合适 ， 接 近 我 们 日 党 站 
的 姿势 〈 喘 体 的 大 部 分 重量 放 在 -条 腿 上 ， 另 一 条 
腿 可 得 到 及 时 的 休息 ) ， 比 较 符 合 人 体 工 程 学 。 由 于 重 
心 俩 移 ， 崩 盆 不 能 保持 水 平 ; 为 保持 重心 ， 胶 逐 相 应 
地 问 相 反方 癌 倾 斜 ， 两 体 块 之 间 形 成 一 个 夹 角 ; 关 柱 
这 时 也 随 之 改变 原先 紧 直 的 状态 ， 而 产生 S 形 的 听 度 。 

这 也 是 个 万 能 型 的 姿势 ， 厂 泛 见 于 各 著名 游戏 角色 
的 设计 方案 中 。 由 于 具备 的 扭转 关系 以 及 $S 形 的 兰 柱 形 
状 等 因素 ， 这 种 姿势 香 被 女性 角色 设计 所 采用 。 配 合 手 
部 姿势 的 变化 ， 可 以 使 这 个 姿势 更 加 女性 化 ， 


这 种 寥 势 相 较 于 第 一 种 姿势 的 优 
然 、 真 实 ， 所 以 在 当下 的 戏 

计 中 十 分 常见 。 推 荐 大 家 在 设 
二 交 全 全 疏 计 汪 
这 种 窄 势 应 该 作为 首选 。 


| 


下 下 站 32am * 寺 天 中 
时 到 的 辣 3 上 避 值 过 


在 重心 稳定 的 情况 下 ， 头 、 胸 、 民 三 大 体 块 中 ， 任 何 

大 体 块 出 现 借 斜 的 情况 ， 与 之 相 部 的 体 块 就 会 自然 向 相反 

了 问 倾 斜 以 保持 重心 。 这 就 像 杂 技 演 员 稍 络 子 的 表演 ， 尽 管 

的 堆 性 看 似 杂乱 无 章 ， 但 相互 交错 的 关系 会 抵消 重心 的 
罗 ， 使 整体 重心 得 以 维持 。 


we 二 
末 rn 二 

2 

计 二 | 人 了 

站 是 二 上 有 
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这 种 奢 势 相 较 前 两 种 ， 在 纵深 空间 上 有 
一 是 的 扩展 ， 两 脚 有 了 前 后 的 至 间 幅 度 。 双 腿 
相互 有 时 会 有 一 定 的 于 挡 。 由 于 双 腿 的 前 后 关 
系 ， 使 骨盆 在 坚 直 轴 向 上 产生 扭转 ， 相 对 应 的 
胸腔 部 分 会 发 生 道 问 扭 转 以 保持 重心 。 

这 种 砍 势 较 能 体现 纵深 的 室 间 感 ， 立 体感 
比较 好 。 一 前 一 后 的 脚 部 关系 ， 稍 加 改动 可 形 
成 走动 的 姿态 ， 较 具 动 感 ， 这 种 动态 使 角色 设 
计 更 为 生动 。 


有 纵 这 感 的 站 姿 韦 型 侧面 ， 


当 人 体 处 于 这 种 姿势 时 ， 由 于 脚步 的 前 后 幅 
庶 的 牵扯 作用 ， 而 使 骨盆 在 竖 直 轴 向 上 产生 捍 
转 ; 为 保持 平衡 ， 孙 干 另外 两 大 体 块 也 会 在 坚 
让 轴 向 上 发 生 自 然 地 扭转 ， 于 是 肩 部 和 双手 也 
不 在 同一 平面 之 上 。 此 刻 的 左右 两 侧 的 手 部 与 
脚 部 在 纵向 空间 星相 反 的 空间 幅 和 ， 这 点 值得 
注意 ， 要 避 倪 发 生 手脚 同 步 的 尴 傣 现 象 。 


《 科 南 时 代 》 角色 造型 ， 
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为 了 量 调 、 明 确 这 种 
姿势 的 纵深 空间 ， 可 以 采 
取 虚 化 位 置 团 后 的 脚 的 方 
法 加 以 处 理 ， 这 种 方法 常 
见于 这 种 姿势 的 人 物 设计 
中 。 另 外 也 可 强调 近 大 远 
小 的 透视 关系 来 达到 强调 
到 间 感 的 效果 。 


《科技 时 代 》 角 色 造 型 
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和 和 
让 RE 
1 


尼 


第 四 种 姿势 是 前 儿 种 姿势 的 混合 体 。 双 脚 文 撑 ， 
重心 落 在 一 条 上 腿 上 ， 骨 贫 与 胸腔 两 体 块 间 形 成 一 定 夹 
用 ; 关 柱 成 $ 弯 ， 双 脚 在 身体 平面 及 纵深 空间 均 有 空间 
幅度 。 
这 种 姿势 兼 具 以 上 几 种 姿势 的 特点 ， 有 具有 体态 自 
然 、 空 间 感 强 、 遮 挡 较 少 、 应 用 范围 广 等 和 多 方面 优点 ， 
所 以 它 是 游戏 角色 设计 最 为 常用 的 姿势 。 
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这 几 种 经 暴 的 莉 色 阁 型 变 势 的 区 分 是 基 
于 脚 部 宇 间 位 置 的 变化 上 。 脚 部 是 人 站 立时 
的 区 返点 ， 号 体 三 大 体 块 的 扭转 变化 是 由 脚 
部 支撑 点 的 室 间 位 置 的 不 同 状 态 而 自然 产生 
的 ， 也 就 是 说 ， 脚 部 的 位 置 密 态 决 定 着 站 次 
人 体 的 基本 动态 。 相 对 的 当 人 处 于 站 立时 ， 
手 部 的 动态 较为 灵活 ， 且 不 太 会 影响 到 全 局 
动态 的 成 败 。 所 以 应 用 这 些 基本 动态 时 ， 于 
部 的 姿势 设计 可 根据 角色 趣 要 灵活 掌握 。 


(超级 忍 》 角色 造型 


练习 ;临摹 以 上 四 种 经 典 姿 势 ， 并 将 经 


与 魔幻 游戏 人 角色 造型 套用 在 这 些 姿势 上 。 


国 踢 。《〈 科 南 时 代 》) 角色 造型 
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了 解 了 游戏 和 基色 设计 的 经 典 动 
态 ， 还 要 能 创作 出 更 主 有 变化 和 个 性 
的 动态 。 动 态 当然 有 千 万 种 变化 ， 初 
学 者 一 开始 会 完全 摸 不 到 头绪 ， 但 它 
也 是 有 其 基本 规律 。 人体 站 姿 的 变化 
规律 基本 源 于 物理 定律 和 生理 结构 两 
方面 。 

绘画 站 立 的 人 物 ， 最 重要 的 一 点 
是 把 握 重 心 ， 它 是 物体 是 耕 保 持 稳 定 
的 关键 。 骨 贫 的 位 置 不 仅 是 人 体 结 构 
的 中 心 ， 同 样 是 确定 人 体重 心 的 参照 
点 。 在 绘画 过 程 中 我 们 要 保持 角色 对 
象 姿 势 的 稳定 与 合理 ， 那 么 确定 其 他 
肢体 与 骨 答 间 的 位 置 关 系 就 是 成 功 的 
关键 。 脚 部 作为 整个 身体 的 文 撑 点 ， 
它 的 位 置 关 系 同样 是 影 啊 重 心 的 关键 
因素 。 


简单 来 说 绘制 舒适 合理 的 站 
姿 ， 昔 保持 骨盆 前 后 左右 上 


下 各 肢体 间 的 平衡 ， 


绘画 过 程 中 ， 人 体重 心 的 把 握 可 
以 用 天 平 维持 平衡 的 原理 来 理解 ， 我 们 
把 脚 部 理解 为 天 平 的 支点 ， 喘 体 三 大 体 
块 以 及 手臂 可 理解 为 硅 码 ， 穿 过 支点 重 
线 两 边 的 夸 码 要 保持 基本 均衡 ， 重 心 才 
能 够 稳定 。 这 一 点 是 检验 我 们 创作 的 动 
态 是 各 合 理 的 基本 准则 。 
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如 图 中 ， 以 重心 脚 为 支点 作 垂 线 ， 
并 由 支点 向 垂 线 两 侧 的 身体 末端 以 
虚线 连接 。 我 们 发 现 垂 线 两 侧 的 和 肢 
体 分 布 基本 平均 ， 这 说 明 这 组 动态 
都 拥有 稳定 的 重心 ， 


。 当 


， 重心 则 落 在 穿 过 此 支撑 脚 的 


线 是 穿 过 重心 垂直 于 地 面 的 . 当 身 体重 量 平均 分 配 于 双 


脚 时 ， 重 心 就 在 穿 过 双 脚 距离 中 心 的 垂 线 上 (如 图 A，C] 


= 
必 
扣 
芷 
二 | 
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下 
删 冉 其 
后 : 控 
母 芭 旱 
图 里 岗 


垂 线 上 ， 
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节 介绍 的 四 
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1 。 
天: 记 
站 辟 | 
JJ 


态 都 拥有 稳 


从 上 图 观察 发 现 ， 


种 经 典 
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需要 注意 的 是 ， 当 人 处 于 非 稳 定 状态 ， 或 者 说 行 
进 状态 时 ， 重 心 与 支点 的 连 线 并 不 垂直 于 地 面 ， 但 处 
于 此 连 线 两 边 的 肢体 仍然 保持 基本 均衡 的 关系 。 

所 谓 万 变 不 离 其 宗 ， 了 解 了 人 体 是 如 何 保持 重 
心 的 基本 原理 ， 再 以 这 一 原理 为 准则 ， 进 行 游戏 人 
物 姿 势 的 创作 就 是 一 个 可 规划 、 可 预期 的 工作 了 。 
拿 起 笔 创 作 属于 自己 的 原创 姿势 吧 。 


上 | 站 人 1 
可 和 昌 
『 


哮 
二 
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Poser 软 件 不 仅 可 以 帮助 我 们 了 解 人 体 结 
构 ， 还 可 以 把 它 当 成 自己 的 动态 模特 库 。 在 软 
件 的 三 维 环境 中 可 以 调整 角色 姿势 动态 ， 连 手 
指 这 样 的 细节 都 可 以 调节 。 许 多 新 生 代 艺术 家 
己 经 开始 利用 它 进 行 奢 势 参照 来 进行 创作 , 科 
技 进步 真是 设计 者 的 福音 啊 ! 


ER 


二 


| 和 
1 
] 和 AL 1 
肌 有 和 
册 也 出 下 
有 ee 外 
二 让 
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了 由 
| 到 名 六 呈 
四 并 册 
中 妆 
出 诈 玉 


一 = 棋 上 UN 
aa | 诬 刘 外 2 
了 = 


创作 要 素 解析 


理解 洲 戏 造型 设 定 文本 
从 系 材 得 到 灵感 
洲 戏 造型 设计 规范 


1. 理 解 游戏 造型 设 定 文本 

当 你 接 到 第 一 个 游戏 造型 设计 的 项 日 ， 阅读 游 
弓 的 相关 策划 文案 将 是 你 工作 的 开始 。 游 戏 的 策划 
志和 荣 ， 里 面包 括 游戏 的 世界 设 定 、 故 事 概 述 、 游 双 
J 式 介绍 以 及 与 你 工作 直接 相关 的 游戏 角色 设 定 等 
区 本 

洲 戏 造型 设计 是 一 种 商业 的 设计 工作 ， 而 非 纯 
院 的 个 人 艺 术 创作 。 所 以 委托 方 交 予 的 游戏 设 定 广 
人， 是 设计 者 与 委托 方 在 设计 过 程 中 或 作品 交付 时 
间 ， 从 涉 意 见 的 根 本 依据 。 它 不 仅 是 设计 师 进 和 造 

斌 1 反 的 依据 ， 而 且 将 成 为 作品 交付 时 检验 作品 是 

功 的 文字 依据 。 对 这 些 文 本 的 理解 程度 直接 关 
汪 到 | 从 下 接 下 来 设计 工作 的 效率 与 成 败 ， 人 f 万 不 
能 忽视 ， 在 则 设计 作品 很 有 可 能 会 面 对 多 次 返工 ， 
其 至 被 奋 定 的 命运 

特别 应 该 注意 的 是 在 阅读 理 解 游 戏 设 定 文本 
时 ， 不 要 认为 只 有 游戏 人 物 文字 设 定 的 部 分 与 你 的 

- 作 有 关 。 的 确 ， 洲 戏 设 定 文本 中 的 洲 戏 人 物 文字 

及 定 是 描述 游戏 人 物 特征 、 导 份 的 直接 文本 ， 准 确 
地 理解 这 部 分 文字 绝对 是 设计 成 功 的 有 力 保 障 。 但 
股 定 文本 的 其 他 部 分 ， 如 世界 设 定 、 故 事 梗概 、 游 
懂 方 式 ， 则 能 够 提供 给 你 秆 外 的 一 些 非 节 有 价值 的 
信息 ， 以 支持 丰 时 你 的 创作 。 


苍龙 ， 传 说 中 了 本 
角 狐 性 格 : 性 格 者 癸 雅 , 像 个 书 
, 但 却 极 阴 毒 , 善 使 东 万 的 各 种 县 


智力 上 人 龙 , 潜意识 
很 想 代 各 黄龙 当 老 大 。 设 计时 
会 人 物 的 特 征 


在 魔兽 世界 的 必定 中 ， 奶 本 浏 
源 地 讲述 了 很 多 人 类 与 和 兽人 的 长 期 战 
煞 的 内 容 ， 人 证 师 诈 没 有 忽略 这 些 洲 
二 本 体 的 内 容 ， 并 以 此 内 容 为 芝 岂 ， 
为 兽人 设计 了 是 提 于 身上 的 人 类 头 . 内 
的 设 定 ， 侧 面 地 表现 了 战 站 的 残酷 与 
种 族 间 长 久 以 来 的 积 忽 ， 显 得 贴切 真 
实 ， 使 游戏 者 体会 到 更 踢 的 代入 感 ， 
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| 丰 而 于 (大 曙 四 rt 
全 = FE 
四 下 ] 
绚 人 对 一 问 专 ， 靖 害 恒 
一 | 下 国医 可 
人 和 2 


筷 握 理解 了 游戏 设 定 文本 的 内 容 之 后 是 否 豆 可 以 开始 变 计 了 呢 ? 不 要 独 电 。 要 创作 融 质 量 的 作品 ， 即 便 老 
道 的 高 手 也 需要 补充 知识 ， 获 取 新 鲜 灵 感 。 灵 感 从 哪儿 来 呢 一 一 素材 ! 

素材 的 来 源 可 以 是 图 片 、 电 影 、 文字 。 众 多 的 素材 能 提供 给 你 宽阔 的 视野 和 想象 力 神话 传说 、 故 约 小 说 等 
文献 资料 ， 就 是 不 可 多 得 的 创作 资源 宝库 ， 是 魔幻 游戏 创作 原始 的 灵感 来 源 。 作 为 魔 约 游戏 造型 设计 师 有 必要 从 中 
了 解 众多 魔幻 元 素 的 概念 及 相互 关系 。 比如 魔法 的 起 源 、 种 类 《〈 黑 魔法 、 日 魔法 等 ) ， 龙 与 众 祷 的 起 源 ， 何 袁 帮 法 
阵 ， 魔 幻 世界 中 的 职业 《法 师 、 和 祭祀， 剑 士 、 圣 骑士 、 亡 灵 、 兽 族 等 等 ) ; 何谓 召唤 兽 与 契约 等 等 一 系列 概念 。 


7 


魔幻 各 要 束 之 间 还 是 有 着 
很 严谨 的 关系 与 法 则 的 ， 
这 种 自 成 体系 互 为 解释 
| 的 世界 观 的 成 立 ， 正 是 得 
瘟 于 太 量 的 传说 和 相关 文 


献 资 料 ， 例 如 欧洲 的 传说 魔法 的 产生 还 和 炼金 术 肥 星 
中 记载 ， 龙 是 魔法 得 以 大 相 学 有 一 定 的 关系 .在 古代 
行 其 道 的 诱因 ， 文献 中 ， 广 法 是 和 科学 混杂 


在 一 起 的 概念 ， 了 解 掌握 丰 
富 的 相关 信息 十 分 有 助 于 我 
们 创作 思路 的 展开 ， 


很 多 游戏 的 故事 内 容 是 直接 由 神 
话 传 说 改编 的 ， 比 如 《战神 》 系 
列 ， 它 的 主角 就 是 古 希腊 神话 中 
的 战神 阿 瑞 斯 ， 那 么 制作 这 样 一 
部 游戏 ， 势必 先 要 了 解 传说 中 的 
阿 瑞 斯 是 何许 人 人， 有关 阿 瑞 斯 的 
传说 主要 来 自 《 荷 马 史 请 》 以 
下 是 有 关 战 神 其 人 的 描述 ， 对 比 
一 下 游戏 中 的 形象 ， 是否 非常 神 
似 呢 ? 

阿 瑞 斯 ， 宙 斯 和 蔡 拉 之 子 ， 被 委 
任 为 战神 ， 他 威严 而 可 怕 ， 他 一 
走动 ， 整 个 世界 都 会 揭 晃 ， 在 奥 
林 波 斯 山上 的 所 有 主神 中 ， 他 是 
最 可 恨 的 . 最 喜欢 争斗 和 战争 的 
神 ， 并 且 永 远 对 血腥 有 一 种 渴 
望 ， 另 一 方面 ， 他 代表 勇气 和 胜 
利 ， 被 即将 上 战场 的 战士 们 疯狂 
地 崇 拜 ， 这些 崇拜 者 战 前 都 要 向 
他 祈祷 ， 战 后 将 战利品 殿 素 在 他 
的 昧 坛 前 ， 
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了 证 


魔 约 题材 电影 及 幻想 插画 能 够 提供 给 我 们 直观 的 图 像 上 的 启发 。 借 鉴 这 些 艺 术 家 的 创作 成 品 ， 分 析 学 习 他 们 
旺 如 何 理解 风 约 世界 并 以 独特 的 思路 进行 设计 表达 的 。 


好 的 图 片 素 材 能 提供 给 


水 结 构 ， 纹 样 ， 材 质 等 
大 量 信息 ， 合 理 运 用 它 
们 会 使 你 的 创作 不 再 二 
篇 一 律 ， 


图 片 素材 资源 更 是 我 们 创作 的 好 帮手 。 选 
择 适当 的 资料 素 材 当 作 我 们 创作 时 的 参考 ， 将 
会 使 作 品 的 细 款 更 为 丰 二 -可 有 具有 内 涵 ， 用 且 真 
实 可 信 。。 

图 片 素材 具有 多 方面 的 参考 价值 ， 例如 
理 图 片 素材 ， 通 过 电脑 上 简单 的 合成 操作 ， 
使 你 的 作品 立即 获得 逼真 可 信 的 细节 以 丰 遇 你 ; 
的 设计 ， 甚 至 能 够 直接 地 应 用 于 设计 作品 中 。 

大 量 高 质量 优秀 的 素材 是 麻 约 话 戏 造型 说 
参考 避 实 对 象 的 图 片 资料 并 “” 计 师 创 作 的 有 力 法 宝 , 它们 就 像 游 戏 中 的 宝贵 道 
革 元 素 邮 人 设计 _ 比 完全 攒 ” 具 一 样 ， 你 应 该 不 遗 余力 地 去 收集 它们 ， 创 建 
空 择 造 袁 得 更 为 简单 有 效 ， 属于 自己 的 囊 材 库 。 
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对 于 魔幻 游戏 的 设 
计 工作 而 言 ， 古 代 
欧洲 素材 是 收集 的 
一 大 重 氮 ， 


和 
站 
于 ea 本。 


本 
疡 二 


有 关 各 地 的 神话 传 
说 中 的 异 兽 图 像素 
材 ， 不 论 是 插画 ， 
航 样 ， 吝 代 回 作 的 
残片 等 等 都 将 成 为 
你 创作 怪兽 角色 时 
绝 佳 的 灵感 来 源 | 
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Ti 3 


2 


游戏 造型 设计 属于 商业 
屋 计 领 域 ， 是 有 一 定 规 范 要 求 
的 。 完 整 的 一 套 游 戏 造型 设计 
图 包括 概念 设计 图 、 转 面 图 、 
细节 说 明 图 ， 有 些 三 维 泊 戏 还 
于 求 有 贴图 设计 图 。 
概念 设计 图 ， 是 其 中 最 主 ， 
于 的 表现 和 攻 色 造 型 全 貌 及 风格 
特点 的 设计 图 ， 是 造型 设计 师 
最 为 主要 的 工作 内 容 。 


尖 轩 下》 主 前 设计 草图， 


| 
< ii 于 
本 二 3 了 号 世 际 下 | 一 稿 


通常 我 们 看 到 的 革 款 游戏 的 角色 概念 设计 图 或 称 设 定 疼 ， 每 个 用 色 只 
有 一 张 ， 设 定 图 中 的 造型 与 实际 游戏 团 面 没有 出 人 人 。 事 实 上 作为 游戏 造型 
设计 师 绝 不 仅仅 只 有 这 每 个 前 色 一 张 图 的 工作 量 。 由 于 广大 玩家 所 看 到 的 


届 定 图 一 般 都 是 官方 公布 的 ， 所 以 这 些 图 和 者 是 极 尽 完善 、 精 卖 的 决定 篱 。 
而 知 型 设计 师 大 量 的 工作 是 在 角色 概念 形成 的 草图 阶段 。 设 计 师 会 终 制 大 


蜡 的 草图 ， 用 来 定义 角色 各 方面 的 设计 细节 ， 最 终 这 些 草 图 所 闪现 的 设计 
精华 将 整合 在 角色 概念 设计 终 稿 上 上。 角色 概念 设计 图 的 作用 是 清晰 直观 地 
攻 达 人 朋 色 设 计 的 要 氮 。 
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转 面 图 和 细节 说 明 图 是 用 以 表现 概念 设计 图 所 没有 清楚 表述 的 内 容 的 辅助 图 纸 。 比 如 大 部 分 概念 图 都 是 选择 
角色 的 正面 造型 进行 设计 的 ， 并 不 能 够 表现 角色 的 侧面 背面 的 设计 ， 那 么 就 需要 有 转 面 图 来 辅助 表现 ， 有 一 些 细 
小 部 分 的 设计 或 者 车 挡 部 分 的 设计 需要 细节 图 来 表现 。 游 戏 制作 类 似 于 电影 的 生产 ， 是 一 个 工业 化 的 流程 ， 各 工 
作 步 骤 之 间 需 要 保持 准确 有 效 的 沟通 ， 细 节 图 以 及 转 面 图 就 是 基于 这 种 需求 产生 的 。 它 们 可 以 保障 你 的 设计 方案 
在 制作 过 程 中 的 有 效 贯彻 。 


《卓越 之 剑 》 角 色 细 节 设 计 图 ， 


转 面 图 ， 县 体 要 画 几 个 角度 并 没有 明确 的 
规定 ， 应 当 看 具体 的 需要 。 2 - 般 来 讲 ， 由 于 出 
镜 率 比较 高 的 原因 ， 主 要 角色 可 能 要 多 坚 ， 
达 三 到 四 个 正面、 背面 、 侧 面 、 本 
而 较 少 出 现 的 次 要 角色 可 能 只 有 正面 和 育 面 ， 
有 的 甚至 不 需要 转 面 图 。 


站 | 
1 吗 ‖ 及 i 
1 内 ， | 


了 
二 


有 
， 


填 
t 有 了 了 直 让 加 吧 
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咱 
训 TUAU 
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们 全 
| 崇 | 
局 二 

| | 


在 给 制 转 面 图 时 ， 身 体 比例 一 
定 要 把 握 准确 ， 这 是 转 面 图 最 
重要 的 功能 性 之 一 ， 因 为 转 面 
图 是 进行 角色 三 维 建 模 的 重要 
依据 ， 它 需要 能 准确 表述 角色 
的 身高 ， 身体 各 部 分 比例 ， 所 
以 在 绘制 时 ， 需 要 水 平 绘制 辅 
助 线 以 确保 各 个 角度 的 身材 比 
例 一 致 ， 同 时 作为 肢体 比例 的 
明确 标注 ， 


6 /魔幻 游戏 造型 设计 


下 


这 样 的 系列 设计 图 的 规范 要 求 ， 是 出 于 孵 戏 产 业 本 身 的 
特性 而 产生 的 。 目 前 天 部 分 的 游戏 ， 都 是 三 维 立 体 的 ， 在 游 
戏 中 会 出 现 短 色 的 不 同 角 度 ， 有 了 这 样 的 系列 图 纸 ， 就 提 傣 
给 游戏 和 色 三 维 建 模 阶 段 清楚 明白 的 提示 ， 并 且 可 用 以 规范 
上 要求 三 维 建 模 师 的 工作 ， 使 一 些 后 续 的 话 戏 制作 工作 更 为 快 


wa 
下 [ 辣 ] 站 局 
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上 本 对 ce 于 
mi 二 1 | 
RE EL 有 WA 
有 
[ 衣 让 -到 


三 维 游 戏 的 转 面 图 经 常 采用 这 种 双手 平行 伸 于 两 侧 
安 势 ， 侧 面 绘制 时 为 避免 遮挡 而 采取 去 掉 手 臂 的 方式 ， 
这 种 设计 实际 上 同样 是 出 于 实用 主义 考虑 的 。 因 为 无 论 
: 维 建 模 还 是 定义 骨架 的 工作 环节 ， 这 种 砍 势 都 有 其 效 
率 上 的 优势 。 


《John Dickensony 角色 贴图 设计 . 


这 种 双手 平 伸 的 姿势 也 非常 适用 于 角色 的 贴图 设计 . 

这 项 工作 有 时 是 由 专门 的 贴图 设计 师 设计 ， 但 如 果 游 戏 制作 工作 组 没有 设置 这 个 专门 
的 岗位 ， 这 个 工作 很 可 能 是 由 六 戏 造型 设计 师 担 任 ， 贴 图 设计 图 会 直接 用 在 游戏 制作 
的 角色 模型 上 ， 是 游戏 着 色 泻 如 环节 的 必 备 图 像素 材 。 除了 为 角色 三 维 模型 着 色 的 基 


本 功能 外 ， 贴 图 设计 图 还 可 以 为 游戏 角色 添加 角色 建 模 不 能 够 体现 的 设计 细节 ， 
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十 


上 浊 
0 由 


目前 数字 化 的 设计 手段 已 经 被 大 范围 地 应 用 于 游戏 影视 的 设计 工作 ， 也 就 是 利用 电脑 及 相关 数字 化 设备 进行 
没 计 创作 。 要 成 为 专业 的 游戏 造型 设计 师 ， 掌 握 数字 化 的 创作 手段 是 非常 必要 的 。 本 章 的 实战 内 容 ， 完 全 是 在 数 
字 创 作 环境 进行 的 ， 就 要 用 到 第 一 章 为 大 家 介绍 的 一 些 专业 数字 化 工具 。 
在 这 “ 章 ， 我 们 将 运用 之 前 学 习 的 知识 开始 魔 纪 游戏 造型 设计 的 实战 内 容 ， 并 介绍 许多 软件 及 造型 广 法 的 


第 二 人 | 此 方法 对 于 初学 者 理解 掌握 形体 是 非常 必要 

且 有 有 效 的 。 利 用 这 种 方法 不 断 创 作 、 练 习 ， 可 以 及 固 对 于 形体 的 认识 ， 当 这 种 造型 意识 己 经 了 熟 于 胸 的 时 候 ， 

就 不 定 乱 格 遵循 几何 千 型 法 的 步 其 绘画 的 方法 有 无 数 种 只 要 心中 有 形体 的 概念 ，“ 招 式 ” 已 不 绸 重要 ， 

0 在 此 向 大 家 推荐 我 个 人 经 常 使 用 并 且 行业 应 用 较为 普遍 的 方法 ， 掌 握 起 来 较为 简单 ， 就 是 剪影 
“以 下 将 通过 实战 过 程 为 大 家 介绍 这 种 方法 。 


角色 名 称 : 战 麻 
角色 设 定 文本 来 自 于 丛林 的 优秀 战士 ， 为 保卫 自己 的 村 庄 不 受 帝国 进犯 而 进行 长 入 的 抵抗 ， 深 受 人 们 
的 爱戴 ， 是 部 族 中 的 领袖 人 物 ， 身 手 敏 捷 ， 善 于 空战 ， 届 于 技巧 型 角色 。 


潜 下 来 的 实战 内 容 ， 将 在 photoshop es3 的 软件 环境 中 进行 。 


RE 二 


ES 1 创建 新 文件 ， 文 件 大 小 设置 一 有 = 

一 为 标准 A4 幅 面 ，300dpi 【根据 不 | layer Shanmes | .Path | -三 
同 的 需求 设 定 你 的 画布 大 小 ,， armal Opacty' 1000  ] 
晤 二 印 而 的 而 o 芝 济 填 训 沁 在 RD 

注意 cs3 中 有 A4 画 幅 的 默认 加 
设置 ， 需 要 先 在 预 设 【preset| 
复 选 框 中 选择 国际 标准 纸张 


【Imternational Paper| 。 


上 :OO 有 5 芭 | 直 伺 站 1 号 全- 
所 辣 量 | 真 5 才 CE 信 30 。 三 条 丰 3f 专 户 忆 在 攻 


sa 育 . 加 个 .二 二 习 


2. 建立 新 图 层 ， 这 样 的 好 处 是 
可 以 单独 编辑 这 一 层 中 你 所 给 
制 的 内 容 ， 比 如 移动 . 缩放 以 
及 单 层 轮廓 区 域 的 选择 

最 好 不 要 在 背景 图 层 一 画 到 
底 ， 这 样 将 完全 体现 不 出 数字 
环境 创作 的 优势 , 


Eu 和 MU 呈 品 PaEgi 579a [加 | Fw toow 汪 


笔 刷 属性 设置 为 正片 登 底 (mutiply) 。 


3.， 选用 大 号 的 圆 笔 刷 ， 给 笔 刷 
设置 一 定 的 透明 度 (这 样 做 的 好 
处 是 不 同 笔触 之 间 保 持 一 定 区 
别 ， 一 是 有 较 好 的 笔触 感 ， 再 者 
每 一 笔 之 间 的 差别 可 以 保持 创作 
过 程 的 清晰 和 主动 性 ) ， 用 此 笔 
刷 在 新 建 图 层 1 中 构造 基本 的 角 
色 剪 影 址 廓 ， 


65/ 魔幻 游戏 造型 设计 


由 于 我 们 将 创建 一 个 灵敏 姥 健 的 剑 士 月 色 ， 身 体 比 例 应 该 比较 
修长 ， 所 以 运用 几何 造型 法 的 原理 ， 把 他 的 外 形 轮廓 概括 成 一 个 A 
字形 。 注 意 运 笔 要 轻松 ， 不 必 退 求 一 笔 到 位 ， 因 为 数字 绘图 方式 给 
你 最 大 的 修改 余地 。 

注意 此 步骤 手指 的 处 理 ， 以 剪影 的 方式 绘制 手 部 这 种 复杂 的 结 
构 ， 能 够 起 到 化 党 为 简 的 作用 。 让 你 更 加 关注 整体 的 把 握 。 用 宽大 
的 笔 刷 寥寥 数 笔 ， 即 可 轻松 地 勾勒 手 部 的 剪影 轮廓 。 


4， 进 一 步 修饰 轮廓 ， 注 意 角色 的 重 
心 。 根 据 角色 设 定 文本 ， 给 右手 加 
上 一 把 刀 ， 并 且 在 肩 部 加 上 些 羽 毛 
的 设 定 ， 想 必 在 丛林 里 会 有 很 多 这 
样 的 装饰 物 吧 . 战 唐 的 大 形 已 经 显 
露 舱 形 了 ， 真 是 令 人 兴奋 ， 

生活 中 我 们 有 这 样 的 经 验 ， 通 过 一 
个 人 的 背影 ， 我 们 就 可 以 猜 出 他 的 
身份 。 可见 轮廓 能 体现 人 的 基本 特 
征 ， 这 就 是 剪影 造型 法 的 关键 ， 到 
目前 为 止 ， 如 果 你 所 创作 的 这 个 前 
影 造 型 法 看 上 去 是 大 体 符合 角色 文 
本 的 描述 的 话 。 那 么 ， 恭 喜 你 ， 你 
已 经 成 功 在 望 了 


5， 以 刚刚 给 制 的 坦 廓 作为 依据 ， 用 

较 小 的 笔 刷 色 勤 ， 明 确 角 色 设计 .在 

这 一 步骤 ， 扩 中 精力 把 对 角色 的 设计 

想法 充分 发 挥 吧 。 你 会 发 现 这 将 是 一 

个 轻松 愉悦 的 过 程 ， 因 为 在 上 一 步 前 

影 的 绘制 中 已 经 解决 了 角色 的 基本 造 
亩 把 图 层 1 的 型 特征 的 表述 ， 在 这 一 步 你 已 不 必 考 
透明 度 降 低 。 虑 造型 问题 ， 而 专注 于 设计 ， 


在 图 层 1 上 新 建 
图 层 2.。 


7， 降 低 图 层 2 的 透明 度 ， 新 建 图 
层 3， 用 深 色 描 线 ， 进 一 步 明确 
设计 .注意 线 条 的 流畅 、 

“ 战 唐 ”的 设计 越 来 越 具体 化 
了 ， 宰 露 的 胸 胜 ， 带 有 民族 风格 
的 披肩 ， 突 显 了 他 丛林 部 落 的 身 
份 . 肩 部 的 羽毛 。 着 钧 鼻 以 及 头 
部 直立 发 型 的 灵感 来 自 于 角色 的 
和 名字。 这些 特点 使 其 外 形 趋 近 一 
只 着 的 感觉 


layerrs [Channek | pathzj| -二 
r opactw: 30% [| 


8 ， 把 图 屋 1 的 透明 度 降 到 9 适当 保留 草稿 的 线条 会 使 作品 显得 更 加 生动 . 
0%， 图 层 2 的 透明 度 降 到 

25% 。 战 唐 的 线 稿 创作 完成 

了 
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2. 从 poser 入 手 
在 第 二 章 中 我 们 介绍 过 人 体 姿 势 设 计 软件 poser， 它 不 仅 对 于 学 习 人 体 结构 有 参考 性 的 意义 ， 而 且 我 们 可 以 直 
毛利 用 它 e 它 进行 游戏 角色 造型 的 设计 。 通 过 这 节 的 实战 过 程 ， 你 会 发 现 数字 技术 工具 的 灵活 运用 ， 将 如 何 提高 我 们 
计 工 作 效 率 。 
实战 ， 黑 蛇 
角色 设 定 文本 :反派 boss 角 色 ， 帝 国 秘密 亲 卫 队 队 长 。 武 器 ， 双 刀 ， 常 为 帝国 执行 机 密 任务 。 实 力 


派 人 物 ， 冷 酷 无 情 。 


1 在 poser 软 件 中 调用 一 个 男性 角色 。 根 据 设 定 文本 ， 黑 蛇 应 该 是 一 个 身手 敏捷 的 家 伙 ， 以 此 推断 ， 我 们 调整 身 
体 各 部 位 的 数值 ， 把 角色 的 体态 感觉 调整 得 较为 精干 ， 身 材 修长 。 


ee 


二 -一 一 二 雪 


宣 恒 本 一 二 三 


1 .在 poser 中 编辑 模型 十 分 
简便 ，poser 已 经 将 人 体 合 
理 地 划分 为 若干 部 分 ， 选 
择 尿 要 编辑 的 对 象 ， 然后 
在 Fararmeters 面 板 调 解 相 底 
参数 的 滑动 条 即 可 编辑 改 
动 对 象 . 


2 Poser 还 多 许 使 用 者 调整 场 
景 内 的 光源 ， 和 包括 光 源 的 才 
TD 全 这 影 等 参数 
都 可 以 调节 ， 

在 这 一 步 ， 我 们 保持 场景 的 主 光 
源 的 亮度 ， 调 低 上 默认 情况 下 另外 
两 个 辅 光 的 光源 强度 。 这 样 角色 
的 素描 关系 就 更 加 明确 了 ， 


ER 加 河 me TY 脱 


六 RN 


六 入 让 
广 信 六 
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3.， 利用 transform 面 板 中 的 参 
数 ， 调 整 角色 的 姿势 .我 们 
将 他 设 定 成 正在 从 背后 拔 出 
双 刀 的 感觉 ， 踏 臣 脚 类， 上 
身 前 倾 ， 一 副 即 将 展开 杀 匠 
的 样子 .我 想 这 种 姿势 更 能 
体现 他 和 狂 战士 的 身份 


最 好 不 要 用 工具 栏 中 的 移动 . 
缩放 ， 旋 转 直 接 拖 动 对 象 ， 这 
样 很 难得 到 准确 的 反馈 . 


本 一 
一 
了 SIT 
ET 
TREET 
= 汪 
1 


4. 选择 手 部 (参数 面板 标题 
显示 为 leftyright hand)】 点 开 下 
面 名 为 ”“ 手 部 姿势 (hand 
pose) 的 下 拉 菜 单 ， 里 面 有 手 
部 姿势 调节 的 各 项 参数 ， 调 节 
这 些 参 数 使 双手 呈 握 拳 的 姿 
势 ， 配 合 角色 使 用 双 刀 的 文本 
设 定 ， 


”一 一 一 站 的 人 仆人， 交 om 和 二 


5， 选 择 一 个 能 够 体现 设计 全 瑶 的 角度 .我 
认为 /4 全面 很 不 错 ， 且 能 各 展示 设计 全 
瑶 ， 又 能 清楚 地 表现 角色 前 倾 的 状态 。 接 
下 来 澶 染 生成 jpg 格 式 图 像 ， 这 样 我 们 运用 
poser 软 件 轻松 地 完成 了 角色 的 姿势 设计 ， 
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站 让 EL 了 


二 刘 | TEA AL 
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由 
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大大 下 王 于 下 了 
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于 下 下 下 让 让 
下 于 下 于 


TY 
IT 
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ary 
WUUUUUU EN 
IC 克 下 起 革 下 天 天 天 下 三 和 


hh 
UUSEEUUOGIYITTTTICY 直 、 六 证 
ITETETT 


【TYTTTTYARA AAA 和 和 二 让 二 
Wu 1 YA 
UUSEETWTTRR [下 叶 交 

1 

玫 


人 JOAN \ - 人 
调 入 到 | 》 

6 . 将 poser 生 成 的 原始 图 像 调 入 2 

photoshop 中 ， 作 为 创作 的 姿势 参考 ， 

此 时 我 们 已 经 有 了 结构 准确 ， 动 态 自然 

的 姿势 模型 ， 下面 就 可 以 把 全 部 精力 放 

到 角色 造型 的 细节 处 理 ， 衣 饰 道 具 的 创 LT 

作 上 去 了 ， 让 

建立 新 图 层 ， 在 poser 模 型 基础 上 定义 


色 造 型 草图 , 
魔幻 游戏 造型 设计 /70 


7， 再 建 一 新 的 图 层 . 记 
得 调 低 前 两 层 的 透明 
度 , 在 此 图 层 上 描 线 并 
进一步 肯定 ， 细 化 设计 
草图 的 思路 。 丰 富 的 细 
节 会 让 角色 更 加 耐看 ， 


根据 角色 设 定 文本 ， 双 刀 是 少不了 的 道具 ， 刀 身 采 
导 曲 线 的 设计 ， 显 得 神秘 诡异 。 面 单 的 设计 进一步 贯彻 
专 种 感觉 。 上 身 裸露 的 肌肉 ， 暗 示 角 色 不 俗 的 实力 以 及 
过 凡 的 上 自信。 一 些 服 饰 细节 以 尖锐 的 三 角形 作为 基础 轮 
训 ， 代 表 了 角色 极 具 攻击 性 等 危险 信号 。 这 一 系列 的 细 


训 设 计 ， 无 一 不 是 在 强调 这 样 一 个 信息 一 “这 是 个 可 怕 


的 家 伙 ! “ 


8， 在 最 后 的 线 稿 图 层 之 下 创建 一 
个 用 白色 填充 的 图 层 ， 目 的 是 这 
住 草 稿 及 poser 模 型 两 个 图 层 ， 起 
到 清 稿 的 作用 。 黑 蛇 的 线 稿 设计 
完成 哈 ! 


练习 ;以 poser 软 件 
辅助 塞 势 创 作 ， 完 成 


两 个 角色 设计 。 


大 家 都 知道 ， 在 魔幻 游戏 中 一 个 角色 经 党 
会 有 多 种 不 同 的 衣着 装备 ， 这 就 是 所 谓 的 换 装 系 
统 ， 这 样 的 系统 使 游戏 的 耐 玩 度 大 幅 提升 ， 许 多 
近期 的 游戏 都 有 这 样 的 设 定 。 例 如 著名 的 《怪兽 
狂人 》， 游 戏 中 不 同 的 衣着 装备 会 使 角色 拥有 不 
同 的 能 力 或 是 职业 属性 。 

而 目前 火暴 的 魔 约 网 游 ， 无 一 例外 都 具备 换 
装 系统 ， 且 衣着 的 种 类 选择 非常 丰富 ， 有 些 甚 全 
允许 玩家 自己 自由 选择 搭配 。 这 种 系统 的 设 定 一 
方面 极 大 程度 满足 了 游戏 玩家 对 于 角色 造型 个 性 
化 的 要 求 ， 另 一 方面 不 同 衣着 装备 带 给 角色 的 不 
同 能 力 增加 了 游戏 的 娱乐 性 和 耐 玩 度 。 相 对 的 ， 
这 种 游戏 系统 的 设 定 对 于 我 们 进行 魔幻 游戏 造型 
设计 工作 产生 的 影响 ， 就 是 大 部 分 时 候 我 们 需要 
为 一 个 角色 设计 多 个 预备 方案 。 


种 角色 的 多 个 预备 方案 . 
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角色 的 多 个 预备 方案 ， 


即便 是 游戏 设 定 文本 没有 明确 指出 需 
要 设计 角色 多 个 着 猴 方 案 的 时 候 ， 有 角色 造型 
设计 师 也 会 设计 多 个 预备 方案 ， 因 为 往往 一 
个 设计 方案 并 不 能 完全 体现 造型 设计 师 的 设 
计 想 法 ; 而 且 提供 多 个 方案 给 游戏 设计 委托 
方 ， 你 的 设计 通过 率 会 大 大 提升 。 


和 
玫 


NT 下 

人 
作 由 由 
二 


人 
站 


丢 备 方案 在 道具 上 的 变化 ， 多 个 预备 方案 的 设计 并 不 会 成 倍 地 增加 
你 的 设计 工作 时 间 。 数 字 环 境 创作 方式 大 大 
提高 了 预备 方案 的 设计 效率 。 
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人 ER， 
| | 


实战 黑 蛇 四 兄弟 

动画 片 《 戎 六 兄 弟 》 大 家 应 该 还 有 印象 吧 ， 里 面 七 兄弟 虽然 身 怀 不 同 绝技 ， 但 外 貌 特征 除去 衣着 颜色 不 同 之 

外 是 完全 一 样 的 。 这 种 创作 概念 与 我 们 创作 角色 造型 预备 方案 的 思路 基本 一 致 。 利 用 电脑 的 拷贝 复制 功能 ， 我 们 
| 将 快速 地 创建 角色 的 预备 方案 。 


1 ， 在 phatoshop 中 新 建 误 
件 ， 将 文件 设 定 为 标准 
1 A4 纸 张 的 大 小 . 打开 上 
一 章节 实战 创作 的 角色 黑 
旺 的 psd (Photoshop 默认 
| 格式 ) 文件 ， 并 把 线 稿 图 
| 层 皇 贝 复制 到 新 建 的 文件 
| 中， 在 同一 新 建 图 层 复 制 
三 个 黑 蛇 的 线 稿 。 将 新 建 
| 图 层 疗 名 为 图 层 1， 这 样 
| 黑 蛇 四 兄弟 的 基本 型 就 创 
建 完 毕 了 ， 


orng RGB， 三 68 医 651965-3.1 


将 图 层 1 的 透明 度 降 低 到 
508% ， 新 建 图 层 2， 将 图 
层 的 属性 调 成 为 正片 准 底 
(rnutiply) ， 


一 一- 一 -一 一 一 
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3， 用 较 小 的 笔 刷 绘制 新 的 设计 想法 ， 并 且 只 男 
你 想 要 改动 的 部 位 .我 对 脸 部 面罩 的 设计 较为 满 
意 ， 将 其 保留 作为 统一 的 特征 .将 设计 的 重点 放 
在 其 他 的 部 分 . 
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将 草稿 的 图 层 2 降低 透明 度 至 
50% ， 新 建 图 层 3， 在 草稿 基础 上 描 
线 以 明确 设 


5， 设置 图 层 2 的 透明 度 
为 20% 。 控 除 图 层 1 中 
与 新 设计 的 细节 相 重 又 
的 部 位 ， 将 图 层 1 与 图 
层 3 进 行 合 并 操作 。 
个 各 具 特 色 的 “ 炭 蛇 
的 设计 完成 了 ， 


sa- 
= 本 半 
VS 
人 说 要 
ee Re 
和 


LE 


吉 可 


浊 - 
元 [ev 
Se 
人 这 7 
Te 


拷贝 复制 的 方式 使 我 们 能 够 高 效 地 创作 预备 方案 。 像 这 样 的 数字 化 创 
作 方 式 的 优势 还 有 很 多 ， 需 要 大 家 多 动手 动脑 去 发 据 。 
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白描 上 色 是 一 种 快速 添加 颜色 特征 的 上 色 方 式 ， 这 种 方式 普遍 地 应 用 在 角色 造型 设计 中 。 传 统 的 绘画 方式 是 
利用 水 彩 或 透明 水 色 等 颜料 来 进行 创作 的 。 相 比 之 下 在 数字 环境 中 利用 白描 上 色 法 创作 更 加 易于 掌握 。 


角色 姓名 : 阿迪 力 

角色 设 定 文本 : 职业 是 魔 剑 士 ， 魔 界 妩 兽 寄 生 在 其 右 臂 ， 经 常会 控制 寄主 阿迪 力 的 心智 ， 一 旦 暴 
走 ， 威 力 巨大 。 阿 迪 力 本 身 为 心地 获 民 的 普通 少年 ， 为 报 父 仇 ， 借 用 了 魔界 妖 兽 的 力量 ， 使 其 成 为 
亦 正 亦 砂 的 角色 。 


这 次 的 实战 内 容 将 介绍 photoshop 环 境 中 白描 上 色 的 创作 方法 。 


这 一 步 推荐 大 家 使 用 名 为 “扁平 
炭 笔 ”的 笔 刷 ， 非 常 好 用 ， 一 方 
面 它 有 自然 的 质感 ， 另 一 方面 
它 的 粗细 可 由 笔 压 自由 控制 ， 
并 且 这 种 笔 刷 本 身 就 带 有 半 透 明 
效果 ， 有 利于 我 们 控制 颜色 的 浓 
滤 . 这 个 笔 刷 本 身 没 有 预 装 到 
phatoshop 2s3 中 ， 我 们 需要 手动 
添加 .在 干 介质 笔 刷 的 类 别 中 可 
以 乒 到。 


| 1. 首 先 在 新 建 图 层 中 创作 
| 角色 的 辊 廓 。 还 是 用 到 前 
影 造 型 的 方法 。 灯 笼 祥 和 
| 部 膝 的 设计 更 能 强化 角色 

整体 的 造型 感 ， 将 其 轮 廊 
最 括 为 个 类 似 字 侠 A 的 感 
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透明 度 根据 不 同情 况 和 个 人 感 
觉 而 设 ， 这 里 设置 为 50%. 


2， 设 置 笔 刷 的 透明 度 ， 用 不 
同 灰 度 的 笔 甬 进 一 步 刻 画 角 
色 ， 我 在 这 里 语 加 了 披风 . 乌 
刀 等 道具 . 


3， 角色 已 经 具有 基本 的 形 犁 特 
征 和 结构 ， 新 建 一 层 开始 细节 的 
设计 ， 注 意图 层 属性 应 为 正片 驮 
底 (mutiply) 。 角 色 腰 封 的 设计 
加 入 了 中 国 的 元 素 ， 
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4， 设 置 图 层 1 为 不 可 见 ， 
oa 
成 了 
创建 填充 50 洛 灰色 的 图 
层 为 底 。 前 文 曾 经 提 到 
过 ， 这 样 一 方面 避免 白色 
背景 本 过 刺眼 ， 长 时 间 工 
作 引 发 眼睛 站 劳 ， 另 一 方 
面 中 阶 加 色 ， 较 为 有 利于 
对 比 所 上 色彩 的 准确 性 . 
客观 性 ， 


一 


Fe ea 
| 图 层 x | .通道 」 路径 | j 蝶 三 


~ | 不 透明 度 :|1003% | /| 


由 


mr 了 习 
二 下 帮 
上 关 下 和 
1 表 mw 
志 人 
针 1 有 
] 
ET 
| a : 
了 
9 
2 


了 二 由 


5. 开始 上 色 的 部 分 . 新 
建 图 层 3 将 其 置 于 图 层 2 之 
下 ， 这 样 你 上 色 的 过 程 将 
不 会 破坏 线 稿 选择 大 号 
的 hard round 笔 刷 上 色 ， 手 
写 攀 的 压力 识别 可 以 让 你 
自由 控制 颜色 的 浓淡 概 
插 地 画 出 角色 的 固有 色 . 


在 固有 色 基 础 上 
硅 天 较 暖 且 饱和 度 
泣 任 的 颜色 ， 绘制 
刍 名 的 上 暗部 和 投影 


甬 划 我 们 为 角色 造 
雷 上 色 时 ， 是 以 天 
过 为 光照 环境 进行 
过 囊 的 ， 在 天 光环 
本 人 的 


全 设置 为 颜色 减 淡 
区 |0r dodgeaj ， 选 
己 和 度 较 高 的 大 


i Ti 几 


曾 山 由 出 
Ji 1 站 
验 马 
结 
他 溃 
帮 


三 ， 这 样 的 作品 充 
到 二 魔幻 的 气息 . 


新 建 图 层 将 图 层 和 


了 


质 定 ! 口 o 中 目 。 十 讽 100% | 上 | 
Ti 
于 图 攻 过 


保持 笔 刷 的 适当 透明 
度 可 以 增加 令 人 愉悦 
的 笔 般 感 


9， 最 后 一 步 ， 在 合 
理 的 位 置 添加 手 部 光 
源 的 影响 ， 并 提 点 高 
光 等 细节 ， 


罕 
让 
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和 换 你 
在 这 个 实战 环节 ， 我 们 将 讲述 如 何 利用 另 一 数字 绘画 利器 一 painter 为 角色 造型 设计 线 稿 上 色 。 
这 次 实战 以 一 名 女性 忍者 作为 创作 对 象 。 


1， 起 稿 的 部 分 仍 在 
phataoshop 的 环境 中 完 
成 ， 仍然 使 用 剪影 造 
型 法 . 


二 “ 抬 photoshop 中 的 创作 草图 导 六 到 
sslmier 中 ， (| 注意. 文件 应 保存 为 psd 
弃 支 ， 它 是 两 个 软件 的 通用 文件 格 
毒 ，}】 用 painter 的 铅笔 笔 刷 套装 中 的 
”aienegd pencll 【右键 菜单 中 可 以 找 
习 | 笔 刷 进行 勾 线 ， 

ssinmier 量 大 的 优势 在 于 它 有 最 为 通 真 
过 豆 芝 效果， 可 以 模拟 几乎 所 有 现实 
兰 至 神 类 的 笔触 效果 , 


3，Painmter 中 白描 线 稿 的 上 色 过 程 更 加 接近 
传统 的 绘画 方式 ， 我 们 不 需 分 层 ， 只 要 选 
择 相 应 的 水 彩 画 笔 就 可 以 绘制 出 通 真 的 水 
彩 画 效果 . 而且 束 认 的 水 彩 笔 刷 具有 透明 
的 属性 ， 不 会 覆盖 原 有 的 线 稿 ， 我 们 不 需 
对 笔 刷 进行 特别 的 设置 ， 因 为 painter 已 经 
全 部 为 你 准备 好 这 一 切 了 .你 甚至 可 以 选择 
纸张 的 肌理 效果 . 


在 这 一 步 中 选择 用 由 glital water color 
笔 刷 奔 装 中 的 neEw sirmple water | 在 
右键 菜单 中 ) ， 

你 可 以 创建 自己 的 工具 卖 ， 把 常用 
的 工具 都 放 进 去 ， 以 便 在 绘画 时 能 
够 快速 调用 ， 


4 由 于 款 件 模拟 了 真 痊 可 的 笔 效 

你 手 部 的 角度 ”“ 压 旋 等 记 化 会 
时 影响 笔触 的 宽 夺 上 颜色 的 浓淡 ,其 
至 色相 的 细微 变化 ， 几乎 与 现实 和 
一 样 的 触感 ， 使 你 的 创作 可 以 一 气 呵 
成 ， 而 不 需要 切换 图 层 ， 调 整 图 层 必 


性 等 额外 的 操作 . 

特别 方便 的 是 , 你 还 可 以 在 绘画 过 程 
中 , 随意 地 涂改 或 撤销 绘画 动作 , 这 
一 点 在 纸 面 的 水 彩绘 画 时 可 是 很 难 做 
到 的 ， 


5 
具 ， 给 围巾 添加 一 些 涂 抹 融 合 的 
笔触 效果 ， 这 种 跃 动 的 笔触 感 ， 
不 仅 加 强 了 虚实 对 比 ， 而 且 使 角 
色 更 加 动感 ， 整 个 作品 显得 更 为 
生动 ! 


Fw 


在 油画 的 术语 中 有 单 染 法 一 词 ， 又 被 称 为 间接 画 法 。 它 的 基本 作画 步骤 是 : 先 在 画布 上 色 绘 出 精细 的 素描 
稿 ， 然 后 用 一 种 颜色 薄 薄 地 里 染 一 遍 〈 要 透 出 底下 的 素描 稿 ， 不 能 盖 住 ) ， 然 后 按照 整 幅 画面 的 明暗 ， 将 亮 部 提 
亮 ， 再 将 暗部 压 重 。 古 典 绘画 都 采用 这 种 画 法 。 这 种 画 法 比较 耗费 时 间 ， 主 要 是 因为 每 一 遍 蛙 染 完毕 ， 要 等 它 完 
全 于 透 才 能 开始 单 染 下 一 遍 。 

将 这 种 绘画 技法 的 原理 应 用 在 数字 环境 下 的 创作 ， 可 使 这 种 方法 获得 新 的 生命 力 。 这 种 技法 成 为 欧美 数字 艺 
术 家 广 为 使 用 、 便 捷 高 效 的 上 色 方 法 。 

以 下 通过 实例 ， 为 大 家 讲解 如 何 利用 数字 工具 以 单 染 法 上 色 。 


实战 : 不 死 将 军 
这 次 的 实战 内 容 ， 我 们 将 创作 一 个 boss 级 
别 的 剑客 角色 。 


角色 设 定 文本 : 自 日 本 古代 战场 复活 的 将 
军 ， 不 死 系 ; 剑术 流派 : 一 刀 流 ， 剑 术 超 
群 ， 属 于 力量 型 角色 。 是 初级 任务 中 的 强 
力 boss。 


下 面 我 们 将 在 photoshop cs3 的 软件 环境 中 
进行 创作 。 


1， 依 据 草 影 造型 法 在 新 建 的 
图 层 上 ， 以 半 透 明 笔 刷 绘制 
出 角色 的 大 体 轮廓 ， 
在 这 一 步 中 就 要 主动 地 . 积极 
地 思考 设计 方案 。 这 个 阶段 
的 脑 部 活动 大 抵 是 这 样 的 : 
伟岸 的 ， 壮 硕 的 体态 …… 
应 该 有 个 钢 盔 ， 像 飞碟 的 那 
种 .……: 日 式 的 秽 甲 ps 粗壮 


如 南瓜 般 的 小 腿 ……: “与 此 
同时 手头 运 笔 则 要 尽量 保持 


轻松 自如 ， 
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3， 再 新 建 一 层 ， 把 墙 面 创 建 的 两 


全 各 生生 全 吉 个 图 层 透明 度 降低 ， 在 新 建 图 层 上 
| 国友 逐 和 云 


图 层 ， 这 样 就 选择 了 这 个 图 层 | | 三“ 


的 不 透明 部 分 ， 也 就 是 刚刚 画 | 细 化 设计 。 

的 剪影 区 域 被 选择 了 .创建 新 ||. 辣 

图 层 ， 把 图 层 登 加 属性 变 成 正 

片 登 底 Imutiply)1 ,用 较 太 的 

虚 边 笔 刷 soft brush) 定 沈 阴 

影 的 区 域 ， 这 是 由 于 选区 的 存 | 己 < RS 
4， 将 除 背 景 层 (background ” 亡 户 外 ， (overlay) 选择 浅 色 ， 这 样 可 以 
ayerl 以 外 的 图 层 合 并 ， 选 择 将 亮 面 提 亮 ， 并且 不 影响 原 有 的 
虚 边 笔 刷 【soft brush} . 设置 笔 笔触 效果 ， 
副 改 加 属性 为 (mutiplyj , 在 一 定 程 度 的 塑造 之 后 , 具有 立体 
本 图 层 选 区 内 进一步 加 重 阴 影 效果 的 素描 稿 就 绘制 完 年 了 ， 


部 分 ， 使 角色 具有 立体 感 ， 
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[565 5 | Chbanraeti | Path 


6.， 接 下 来 要 以 章 染 法 开始 上 
本 
新 建 一 层 ， 属 性 设 为 正片 登 底 
(mutiply) 。 利 用 ctrl 加 左 键 
单 击 的 方式 选择 素描 图 层 的 选 
区 ， 以 保证 颜色 不 会 画 到 角色 
之 外 ， 
在 新 建 的 图 层 中 概 打 地 铺设 对 
象 的 固有 色 ， 由 于 正片 状 底 图 
层 的 透明 特性 ， 颜 色 不 会 覆 闭 
原来 素描 图 层 ， 而 是 与 之 融 
合 . 这 样 角色 立刻 就 具有 了 初 
步 的 色彩 信息 ， 并 且 保 留 了 原 
有 的 素描 关系 ， 


9 仍然 利用 图 层 的 八 加 属性 ， 
选择 冷色 调 绘制 套 加 下， 身体 
则 等 部 位 的 反光 .， 个 画 
8， 同 样 的 原理 ， 我 们 利用 较 人 全 
小 的 笔 刷 在 overlay 属 性 的 图 er 1 
层 中 绘制 高 光 等 细节 ， 
高 光 是 物体 表面 材质 的 直接 
反应 .物体 表面 越 光 滑 ， 高 
光 的 亮度 越 高 ,面积 比例 越 
小 。 适当 的 高 光 会 使 所 画 对 
象 更 具 质 感 ， 
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7 正片 改 底 的 改 加 方式 会 使 两 图 层 玖 加 的 部 
分 变 瞳 。 所 以 下 面 我 们 需要 提 亮 被 讨 暗 的 亮 面 
部 分 ， 

新 建 图 层 ， 属 性 设 为 发 加 (overlay ) 
加 属性 当 你 选用 较 浅 的 颜色 者 加 时 ， 会 使 原 图 
像 更 亮 ， 用 暗 的 颜色 费 加 时 ， 会 使 原 图 像 愈 发 


， 这 种 短 


的 瞳 ， 了 解 了 这 种 特性 ， 我 们 选择 较 浅 的 颜色 
在 新 建 的 overlay 图 层 中 用 大 号 的 虚 边 笔 刷 绘制 
亮 面 区 域 .这 样 我 们 在 保留 素描 稿 的 笔触 细节 
的 同时 快速 地 提 亮 亮 部 ， 此 时 ， 角 色 更 具 立 体 


0 
感 了 ， 


10、 由 于 暗部 使 用 了 冷色 调 ， 
使 色彩 更 为 合理 . 利用 曲线 
(curve) 功能 整体 地 调整 画面 色 
彩 . 曲线 功能 允许 我 们 分 别 地 调 
整 亮 部 . 灰 部 .暗部 的 色相 ，. 极 
为 高 效 地 校正 我 们 画面 的 色彩 ， 
这 种 效率 在 传统 绘画 领域 是 不 可 


| 
} 
] 
| 

了 Topmy EMmEApDY 

我 们 将 亮 部 ， 包 擂 商 光 调 整 为 暖色 调 以 川 应 瞳 部 色彩 ， 使 整个 角色 看 起 来 处 在 

这 上 腊 火 光 的 光源 中 ,这 个 非常 符合 角色 身份 的 将 军 诞生 了 了 ， 
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在 这 一 章 ， 我 们 以 形体 特征 为 依据 将 魔幻 游戏 造型 分 为 五 个 大 的 类 别 ， 分 别 是 少年 形 有 角色、 力量 型 角色 、 技 
巧 型 角色 、 女 性 角色 和 怪兽 角色 。 以 形体 特征 的 特点 进行 分 类 的 方式 ， 有 利于 我 们 认识 掌握 并 区 分 不 同 角 色 设计 
的 要 点 和 造型 规律 。 这 种 分 类 方式 以 角色 造型 设计 学 习 角度 为 出 发 点 。 

下 面 通过 实例 分 别 介绍 各 类 角色 的 造型 特点 以 及 创作 技巧 。 


少年 角色 ， 一 般 来 讲 是 指 游戏 中 年 龄 
在 16 岁 以 下 的 角色 。 他 们 最 基本 的 体 貌 特 
征 和 年 龄 有 着 直接 的 关系 。 
Fa 

少年 角色 由 于 其 年 龄 较 小 的 原因 ， 形 体 
痛 遍 较为 矮小 ， 头 部 比例 相对 其 他 类 别 和 角色 
来 说 较 大 ， 肌 肉 等 生理 结构 不 其 明显 。 这 些 
都 是 少年 类 角色 的 基本 体态 特征 。 


让 忆 5HD5Cm6 关 " 


下 )YR= 可 HTDYae” 
je 
世 辆 


图 中 是 一 系列 不 同年 龄 的 标 
准 比例 的 人 体 图 例 ， 从 中 可 
以 发 现 生长 过 程 中 人 类 头 部 
的 比例 的 变化 非常 缓慢 .从 
婴儿 到 成 人 头 部 仅仅 长 大 了 
三 英寸 ， 腿 部 的 成 长 最 快 ， 
人 
两 倍 ， 


少年 角色 的 体态 特征 较为 固定 ， 不 同 的 
少年 类 角色 大 多 可 由 基本 型 作 基础 ， 用 微调 吴 
体 各 部 分 的 形状 、 比 例 、 位 置 的 方法 创作 。 


少年 角色 经 常 利用 A 字 形 的 
基本 毗 廓 进行 创作 ， 这 也 是 
基本 型 的 变 体 . 许多 经 典 的 
少年 类 角色 都 具有 这 种 形体 
特征 ， 
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人 及 。 和 人 FA 
9 MT 有 人 


大 比例 的 手 和 脚 ， 是 我 们 创作 少年 类 角色 的 一 个 好 用 的 筠 
门 ， 这 样 会 使 你 的 角色 看 上 去 更 加 的 讨 人 喜欢 。 


我 们 第 说 的 Q 版 造型 ， 从 体态 
特点 的 角度 来 讲 ， 不 论 角 色 的 实际 
年 龄 ， 创 作 的 方法 也 属于 少年 角色 
的 类 型 。 


常见 的 少年 角色 常常 是 作为 
单机 版 魔幻 游戏 的 主角 出 
现 的 .比如 《最 终 幻想 》， 
《勇者 斗 恶 龙 ) .《 格 兰 蒂 
亚 》. 以 及 《星之 海洋 》 等 
名 作 系 列 的 主角 大 多 为 此 类 
型 ， 这 一 类 角色 的 性 格 特征 
经 常 被 设 定 成 充满 活力 羡 
良 、 富 有 正义 感 。 所 以 一 双 
清澈 明亮 的 大 号 眼睛 常 是 这 
类 角色 面部 的 标准 配备 ， 


有 > 使 
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下 面 我 们 以 实战 来 熟悉 少年 朋 色 的 创作 方法 ， 在 这 一 节 的 实战 内 容 中 同时 为 大 家 介绍 另 一 种 上 色 方 法 -一 直 


搂 团 法 。 


上 一 章 实战 内 容 介绍 了 数字 环境 下 的 间接 男 法 一 单 染 法 。 同 样 的 直接 画 法 也 是 传统 绘画 《油画 ) 的 一 种 方 


法 。 它 的 基本 定义 是 : 


直接 画 法 是 利用 油画 颜料 的 不 透明 性 和 上 履 盖 能 力 , 用 色彩 直接 塑造 形体 从 而 达到 形 色 兼 备 的 绘画 方法 。 


这 种 画 法 在 数字 环境 中 的 创作 具有 快速 、 修 改 方便 等 优点 。 下 面 开 始 实战 内 容 。 


角色 姓名 : 克 尔 
角色 设 定 ， 生 活 在 机 械 都 市 的 孤儿 ， 铁 你 不 驯 、 个 性 独立 。 在 为 寻 亲 踏 上 冒险 之 旅 的 同时 


怀揣 着 成 为 伟大 剑客 的 梦想 。 


一 个 隆 儿 ， 想 必 这 样 
的 武器 会 增加 些 安全 
感 吧 . 


2， 由 于 这 个 实战 内 容 
将 运用 直接 画 法 ， 那 双 
在 构 轩 设计 时 ， 我 也 以 
业 似 的 思路 来 创作 . 直 
接 男 法 强调 在 画布 上 直 
接 调 和 色彩 来 塑造 形 
体 ， 随 着 步骤 的 推进 使 
角色 设计 与 形体 同步 地 
逐 商 丰满 起 来 。 那 么 这 
一 步 中 我 们 再 进一步 明 
确 一 下 设计 ， 和 角色 设 讨 
中 提 到 死人 尔 成 为 剑客 外 
梦想 ， 那 么 我 们 就 给 他 
一 把 剑 ， 并 重新 定义 手 
部 姿势 ， 再 加 上 一 些 初 
步 的 细节 设想 ， 比如 
和 兵营 不 驯 ” 的 发 型 . 


+， 用 普通 的 圆 笔 刷 快 


速 定义 角色 的 颜色 . 将 
笔 刷 设置 成 能 够 识别 压 
力 ， 这样 能 铝 更 灵活 直 
接地 重 握 色彩 的 浓淡 ， 


将 角色 轮廓 做 成 选区 ， 在线 稿 图 层 下 新 建 图 层 并 填 
充 选 区 . 这 样 我 们 就 能 够 随时 选取 角色 的 区 域 进行 操 
作 了 了 ， 
] 


守 ， 


把 背景 层 填充 为 中 灰色 ， 这 样 做 的 目的 一 方面 上 色 时 有 
一 小 较为 均衡 的 对 比 ， 再 一 方面 柔和 的 灰色 比 自 色 能 够 
更 好 地 保护 眼睛 的 健康 , 
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宇 ， 右 手 设计 ”， 两 
过节 行 而 施 . 这 样 的 
流程 很 好 地 诠释 
针 色 造型 设计 师 工 
= 汐 两 方面 本 质 . 


IE 


| .通道 上 」 路 径 , | 
下 | 不 通明 度 :|100% |] 
二 春 包 人 E 
中国 填充 ;|100% “| 
一 ee ri 泽 虹 全 
黄色 人 TY 


大 色 但 } 


育 滞 ， 画 皂 对 中 ) 蝶 制 怡 ) 


6， 洋红 色 并 不 适 
合 这 个 角色 ， 用 可 
选 颜色 功能 把 详 红 


| 通道 .| 路 径 一 
= | 不 透明 度 ,|100% 


传达 一 种 独立 与 不 
雷 的 性 格 ， 


| 
二 副 [LTF 筷 
二 国 LSWSF 各 
一 三 " 国 :-… 吕 
需 LSYeT 科 
杰 [Lawer 2 
面 转 Layer | 
要 也 | LaWer 3 


s 二 .加 有 .可 记 


ES 先 选 择 洋红 色 通 道 ， 接 下 


素 我 们 所 作 的 色彩 调整 只 
影响 画面 中 洋红 的 色彩 
范围 ， 增 加 青色 ， 减 少 黄 
色 ， 经 过 适当 调整 ， 原画 
面 中 的 洋红 色 的 部 分 变 成 
蓝 紫 色 了 。 


7， 新 建 一 层 ， 继 续 
塑造 以 数字 方式 运 


中 | 用 直接 画 法 ， 应 访 


色 的 头发 和 衣服 改 | 是 定 : 口 了 中 国 。 墙 充 :|lo0% | ]| 经 常 地 建新 层 ， 这 
成 紫色 ， 和 时 色 能 够 [Err 


大 LS 1 村 
雪 [| 【L 辣 WF 】 过 
| LSwer 1 


二 队 j LSWwEr 1 人 


=| 样 最 大 程度 地 保留 
你 的 设计 想法 和 给 
画 过 程 的 可 逆 性 ， 


本 
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一 些 纹样 以 及 枪 的 款式 希望 能 传达 出 一 些 18 
世纪 的 特征 ， 有 时 候 糯 似 这 种 细节 设计 .我 
们 往往 注入 一 些 较为 久远 的 年 代 愿 ， 并 不 是 
处 于 设 定 文本 的 要 求 ， 抑 或 是 什么 特定 的 功 
能 性 目的 ， 而 在 于 迎合 观 区 或 者 玩 察 对 于 所 
亩 “陌生 感 ” 的 心理 需求 ， 与 现实 有 一 定 距 
离 但 同时 又 饱 舍 存 在 感 的 事物 ， 通 营 会 提起 
人 和 们 的 兴趣 ， 这 也 是 魔幻 题材 容易 受到 关注 
和 欢迎 的 原因 . 


. 是 应 该 明确 一 下 细节 设计 
的 时 候 了 .在 所 有 图 层 之 上 
新 建 和 白色 图 层 ， 把 白色 图 层 
的 透明 度 降 低 到 50 加 ， 隐 约 
透 出 下 面 的 图 层 . 在 白色 图 
层 上 绸 新 建 一 层 ， 并 在 此 图 
层 中 用 线 进一步 明确 设计 ， 
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| 正 党 
| 愤 定 : 


ETT 本 


一] 不 通明 砷 [aow 


二 国 


填充 :|10o% 上 | 


9.， 使 自 色 图 层 不 可 
见 ， 在 线 稿 层 之 上 用 


覆盖 的 颜色 开始 塑造 
刚刚 的 设计 


10， 前 边 提 到 少年 角 
色 眼 睛 的 重要 性 . 
那么 塑造 炯 师 有 神 
且 符 合 角色 身份 的 
腿 睛 将 是 这 一 阶段 
的 绘制 重点 ， 


[人 


11 ， 用 有 一 定 透 明度 的 笔 刷 在 新 在 原 有 绘制 的 衣服 结 档 之 12， 灵 续 添 加 林 图 层 再 曙 造 ， 织 加 


建 的 正常 {normalj 图 层 中 绘制 ， 上 添加 纹样 非常 简单 快 新 图 层 …… 
明确 角色 暗部 的 色相 ， 在 这 里 我 掩 ， 密 万 数 笔 ， 使 设计 立 在 循环 往复 的 过 程 中 角色 从 造型 到 
选用 暖色 调 来 调和 原本 色相 不 明 即 显得 丰富 ， 人 饱满 ， 设计 逐步 地 建立 起 来 了 ， 


确 的 暗部 ,， 


13， 应 该 说 之 前 的 精力 大 
多 放 在 角色 的 面部 和 艇 二 
上 ， 并 且 这 些 部 位 的 塑造 
还 是 卓有成效 的 ， 接 下 来 
照顾 一 下 被 忽略 的 部 分 ， 
比如 刀 ， 脚 部 的 细节 . 手 
癌 上 的 绷带 、 


14， 一切 细节 都 处 理 
妥当 ， 和 确信 不 再 需要 
修改 之 后 ， 侣 并 所 有 
图 层 . 下 面 我 们 有 必 
要 再 以 整体 的 眼光 作 
最 后 的 调整 ， 新 建生 
加 (overlav) 图 层 . 
我 们 将 光源 理解 为 角 
色 和 糙 上方 45” 人 人 射 ， 
那么 角色 自 上 而 下 应 
该 有 一 个 从 亮 到 暗 的 
整 体 过 渡 ， 


图 层 [通道 | 路径 | 引 
要 加 = | 和 委 明度 :lo | 
锁定 ; 口 和 子 中 国 。 墙 充 ;|100% | 


图 | [人 和 | 

用 市 有 本 人 下 生 和 人 州 

| 
区 Layer 1 各 

FS 天 

| 


= 户 . 回春. 中 可 宙 
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15， 整 体 的 调整 过 后 ， 我 们 就 完成 了 这 个 角色 ， 
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有 来自 于 技巧 形 的 角色 。 麻 约 话 戏 中 的 主角 以 及 网 络 改 
幻 族 戏 的 玩家 角色 大 多 符合 这 类 角色 的 特点 。 概 括 起 
来 ， 这 种 角色 拥有 标准 人 体 图 例 般 的 身材 ， 吴 体 各 部 
分 比例 协调 优美 ， 面 容 漂亮 。 


广 业 角色 通常 具有 
修长 的 服部 比例 ， 
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塑造 漂亮 的 面部 特征 是 画 这 类 角色 的 另 一 要 点 ， 
漂亮 的 脸蛋 往往 比 丑 陋 . 怪异 的 更 难 画 ， 
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| ae ee 


简 而 言 之 ， 抓 住 准确 的 身体 结构 和 


wd 下 
FL 


上 要 避 ， 将 使 你 创作 这 类 朋 色 时 无 往 而 不 利 。 


的 月 


Ai 
itF 


香 这 两 | 
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十 TREE 而 站 


| 鲁 计量 


力量 型 朋 色 的 提 
色 ， 两 者 的 区 分 就 在 
的 身材 和 粗壮 的 肌肉 。 


虽说 这 类 角色 具有 以 上 几 种 共通 的 
特点 ， 不 过 他 们 形体 轮 廊 的 设计 还 是 干 
差 万 别 ， 并 不 容易 归纳 他 们 的 基本 型 。 
我 们 仅 介绍 几 种 利用 于 这 闫 角色 设计 的 
思路 方法 ， 以 供 参 考 。 
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人 


法 ， 是 与 技巧 型 角色 相对 而 访 的 ， 这 两 类 应 该 说 痢 是 实力 型 角 
于 实力 的 来 源 。 不 用 说 ， 力 量 型 角色 的 实力 一 定 是 源 于 他 们 魁梧 


和 人 
且 吕 让 和 本 外 

| 证 ee 草 记 
而 一 | sd 


ER 
“了 


二 


强壮 的 角色 时 常 拥 有 宽阔 的 肩 部 。 所 以 时 常 利用 
倒 梯 形 作为 基本 轮廓 创作 这 类 角色 。 


圆 形 也 是 我 们 设计 这 类 角 色 经 常用 到 的 基本 形 
状 。 肥 胖 的 家 人 居 通 币 也 具有 强大 的 实力 。 
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-一 一 一 一 上 一 


下 二 了 让 宣 和 E 二 人 
耶 1 达 的 肌 度 


这 类 角色 常 被 设 
定 为 四 肢 发 达 头 、 脑 简 
单 。 所 以 较 小 的 头 部 比 
例 是 这 种 角色 设计 经 党 
采用 的 设计 方案 ， 并 且 
较 小 的 头 部 可 以 使 攻 色 
看 起 来 比较 高 大 。 
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下 面 我 们 实战 一 个 力量 型 角色 的 设计 。 


角色 名 称 : 劳 尔 
设 定 文本 ， 帝 国 骑士 团团 长 ， 个 性 固执 ， 对 自己 实力 十 分 自信 ， 不 仅 力量 强大 ， 而 且 随 身 佩戴 的 传说 中 
的 麻石 ， 使 其 拥有 强大 的 魔法 。 并 且 是 魔法 中 最 难 掌握 的 时 空 系 魔法 ， 可 以 扭曲 时 空 ， 改 变 重力 。 


1. 用 半 让 明 笔 而 | 2， 新建 图 层 ， 进 一 步 定义 


勾勒 角色 的 基本 形 | 细节， 

体 . 我 采用 较 小 的 头 我 们 在 这 里 实验 前 面 提 到 的 
部 设计 以 体现 身材 的 力量 型 角色 的 设计 电路 ， 赋 
高 大 ， | 了 予 角色 巨大 的 盔甲 和 沉重 的 


兵 雌 ， 用 以 虚 张 声势 ， 效果 
还 算 不 错 ， 比 起 上 一 部 草 
图 ,现在 的 角色 看 起 来 更 像 
是 个 厉害 角色 了 | 


这 次 并 没有 以 剪影 的 
方式 起 稿 ， 这 么 做 在 
于 说 明 ， 当 造型 意识 
已 经 存在 于 心里 ， 对 
形体 已 经 有 足够 的 理 
解 ， 那 么 不 论 是 用 色 
块 还 是 用 线 表现 都 是 
可 行 的 ， 


3， 给 角色 设置 一 个 简单 的 环境 ， 因 为 希望 这 个 角色 的 最 终 效 果 

是 比较 写实 的 感觉 ， 环 境 的 空间 感 对 于 写实 感 的 营造 能 够 起 到 一 

定 的 辅助 作用 . 

因为 我 们 仅仅 需要 空间 感 的 营造 ， 所 以 我 们 将 它 画 成 美 似 于 一 个 

入 像 摄影 棚 的 效果 ， 后 景 自 上 而 下 有 一 个 明暗 的 过 渡 ， 前 景 地 面 

绞 亮 . 最 后 的 感觉 就 像 是 摄影 棚 的 背景 布 . 4 开始 大 面积 铺设 色彩 . 
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肌肉 可 是 力量 型 角色 的 重要 标志 和 用 以 灶 埠 的 


资本 ， 所 以 这 部 分 要 用 心 刻画 . 


要 忽略 武器 等 道具 的 盟 
造 . 乔 可 是 到 全 的 家 伙 ! 
入 科 把 设 定 文本 中 的 关键 
具 一 一 魔 石 ， 应 用 到 手臂 锁 
的 设计 上 ， 
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| 中 小 i 四 | 
品川 
页 1 | 
和 闻 


外 中 了 了 


6、 采用 直接 画 法 ， 在 造型 的 同时 考虑 设计 、 注 意 
光源 的 方向 和 阴影 的 位 置 ， 合 理 准确 的 阴影 会 使 作 
品 的 真实 感 大 幅 提 高 ， 


和 
强 光 源 趟 仅 能 够 产生 强 列 的 明暗 反差 ， 而 且 被 光线 直射 的 部 
分 的 反光 也 会 很 强 ， 大 上 去 就 好 像 这 些 部 分 本 身 也 在 发 光 样 。 
太 家 应 该 有 这 样 的 视觉 经 验 ， 在 正午 的 阳光 下 ， 物体 看 起 来 都 
烟 烧 生 辉 ， 不 是 吗 ? 
我 们 可 以 用 释 加 loverlay 上 属性 的 虚 边 笔 刷 模拟 这 种 效果 ， 


: 
严 
四 
人 
号 


本 二 村 | 写 [于 
是 
恒 机 计 下 下 训 天 - 


38. 最 后 用 与 上 一 步 同 样 的 方法 ， 添 加 麻石 的 光芒 ， 


通过 这 一 实战 ， 一 方面 实践 了 力量 型 角色 的 设计 思路 ， 另 一 方面 在 造型 方法 上 并 没有 完全 采用 以 前 实 
战 内 容 所 讲述 的 方法 . 步骤 ， 而 是 根据 创作 的 需要 ， 融 合 了 各 种 方法 来 完成 这 个 设计 . 

本 书 所 讲述 的 造型 方法 ， 主 要 目的 在 于 帮助 读者 了 解 造型 原理 、 巩 固 造型 意识 ， 但 并 不 是 唯一 的 技 
法 ， 技 法 是 从 实践 中 总 结 出 来 的 ， 需 要 大 家 各 自 去 探索 ， 
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单独 把 辫 性 角色 作为 一 种 关 别 ， 并 非 否 定 前 三 个 分 人 
类 中 不 存在 女性 。16 罗 以 下 的 少女 在 形体 造型 上 和 男孩 子 全 了 
没 太 大 区 别 ， 所 以 设计 年 幼 的 女孩 角色 时 ， 可 秉持 少年 角 Sr 作 
色 类 型 的 设计 思路 进行 创作 。 同 理 ， 身 强力 壮 的 女性 角色 / 大 区 
同样 可 以 用 力量 型 角色 的 创作 方法 绘制 。 


大 比例 的 眼睛 ， 脑 袋 和 手 
脚 都 符合 少年 类 角色 的 创 
作 规 律 ， 所 以 少妇 角色 应 
该 属于 少年 角色 的 分 类 ， 


| 这 里 说 的 女性 角色 分 类 范畴 是 指 那些 具有 成 熟女 性 鬼 
力 、 女 性 身体 特征 明显 的 角色 ， 作 为 一 个 单独 的 分 类 有 着 自 
身 独特 的 创作 规律 


结 沉 
重 铠 
甲 是 
玄 思 

主 王 二 
型 角色 的 规律 
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相 比 起 来 女性 角色 的 创作 要 点 与 技巧 类 角色 相似 , 同样 具有 准确 的 喘 
体 结构 和 译 亮 的 面容 两 个 特点 。 

不 同 的 是 塑造 女性 角色 时 还 应 该 注意 性 别 特征 的 表现 以 及 女性 独 有 
的 奢 势 特征 ， 这 是 设计 女性 角色 时 最 为 重要 的 两 点 。 


和 


双 脚 呈 内 八字 的 姿势 能 够 
传达 出 女性 可 壳 . 单纯 ， 
善 雇 的 个 性 特点 . 是 女性 
角色 独 有 的 姿势 ， 


魔幻 游戏 造型 设计 /108 


在 设计 这 类 角色 时 ， 还 时 党 
采用 一 些 玄 性 独 有 的 局 部 姿 
势 . 例如 我 们 党 说 的 兰花 
指 ， 还 有 图 中 这 种 前 脚掌 缚 


势 , 也 时 稼 出 现在 玄 性 角色 
的 设计 中 . 这 种 姿势 会 使 女 
性 显得 更 加 优雅 ， 


由 


昌 


下 


卫 


UV 


在 为 这 美 角色 设计 服饰 时 ， 要 考 虐 
如 何 能 展现 女性 美的 因素 ， 


109/ 魔 幻 游 戏 造 型 设计 一 


人 们 党 赞美 优雅 的 女性 拥有 “标准 的 S 线 条 ”， 
“S” 字 形 的 确 经 第 应 用 于 女性 角色 的 创作 。 创 作 中 体现 
在 以 下 网 方 面 。 

首先 是 头 、 脑 、 辟 三 大 体 块 的 关系 ， 将 三 大 体 块 以 
稍微 夸张 的 S 形 排列 ， 这 样 创 作 的 和 角色 将 非常 具有 女人 
味 。 其 次 以 流畅 的 $ 形 线条 表现 四 胶 、 头 发 等 细节 ， 将 使 
条 色 显 得 更 加 优雅 。 


| 


Te 员 Ch 
有 和 RN 全 
1 加 3 


作业 : 遵循 女性 
和 角色 的 创作 规 


戏 角 色 造 型 。 


魔幻 游戏 车 型 设计 /110 


-一 8 
= 而 下 | 辆 和 | 


怪兽 角色 是 形体 特征 最 为 多 变 、 个 体 差 别 | 
大 的 造型 类 别 。 所 有 已 有 的 生物 几乎 都 是 怪 | 
曾 类 和 角色 的 创作 素材 。 怪 兽 类 的 创作 技巧 可 以 
概 拓 为 以 下 几 个 方面 。 
嫁接 的 原理 。 媒 接 是 怪兽 创作 的 主要 方 
法 ， 古 老 传 说 中 的 怪兽 几乎 都 是 用 不 同 生 物 创 
造 性 地 婷 接 创 造 的 。 比 如 著名 的 怪兽 斯 芬 克 
电 、 蛇 发 女 妖 美 杜 莎 以 及 我 国 神话 中 描述 的 龙 
的 形象 《和 牛 鼻 、 星 身 、 鸡 爪 …… 上 


慎 | 


以 现实 存在 生物 为 原型 ， 对 其 特征 进行 ”由 


例 , 试 试 看 


Sn 
伏 中 上 砍 


他 张 或 创造 性 地 添加 、 删 减 细节 也 是 创作 尾 
兽 角色 的 另 一 有 效 方法 。 


二 
， 和 志 
一 

一 - 

还 

珀 


车 
了 
铀 上 
| 


在 创作 一 个 类 似 于 如 龙 的 怪 
站 时 ， 你 可 以 考虑 用 鸟 类 作为 该 
怪兽 的 基本 结构 。 有 研究 表明 ， 
于 龙 本 身 束 是 鸟 类 的 祖先 。 那 径 
可 以 先 考虑 画 一 个 类 似 于 小 鸡 的 
欠 廓 。 再 者 ， 恐 龙 也 是 疏 行 类 动 
询 的 祖先 ， 我 们 就 从 现代 疏 行 类 
动物 中 寻找 灵感 。 鲁 怨 有 着 疏 行 
类 动物 最 恐怖 的 面孔 ， 把 它 用 在 
尘 兽 设计 中 非常 的 恰如其分 。 综 
全 这 些 设 计 思 路 ， 最 终 我 们 得 到 
了 一 个 有 创意 却 不 失真 实感 的 怪 


污 ;让 、 一 般 在 设计 体型 巨大 怪兽 的 时 
村 区 Ti。 候 ， 可 以 额外 加 入 人 物 与 其 对 


比 ， 窒 显 它 的 庞 六 . 
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通常 龙 的 角 都 类 似 于 鹿角 的 形 
状 ， 利 用 嫁接 的 原理 ， 给 它 安 
上 副 羚 羊 的 角 。 怎么 样 ? 立刻 
变 得 独特 起 来 了 ! 


在 创作 中 与 其 绞 尽 脑汁 
地 生 造 ， 不 如 取材 现实 
存在 的 生物 创造 性 地 组 
合 ， 这 种 创作 方式 常 给 
你 带 来 意外 的 收获 ， 令 
你 茸 塞 顿 开 , 


这 个 设计 的 原型 是 作 丰 这 全 汪 
普通 的 妓 猪 ， 加 上 一 种 产 王 非 
一 些 人 为 的 道具 、 2 

它 立刻 变 成 了 很 有 
特色 的 怪兽 角色 


这 组 设计 的 原型 是 迅猛 龙 ， 分 别 给 同一 原型 加 入 不 同 动物 的 特征 ， 从 而 得 到 了 
两 个 全 然 不 同 的 怪兽 角色 . 左 侧 的 怪兽 在 设计 时 加 入 了 伞 晰 的 头 部 特征 ;而 右 
侧 的 设计 则 融入 了 一 些 渡 渡 乌 的 特点 ， 


人 
和 
六 


古 


选择 合适 的 视角 和 凋 能 使 创作 
泽 兽 前 色 的 过 程 事 半 功 倍 。 世 间 有 
二 万 种 生物 ， 创 作者 不 可 能 对 所 有 
主 物 的 结构 细节 了 若 指 掌 ， 这 需要 
二 期 的 积累 。 在 不 熟悉 生物 的 生理 
等 构 的 情况 下 ， 透 视 感 较 强 的 视角 
诗 往 增加 了 绘制 的 难度 ， 使 创作 工 
王 难 以 进行 下 去 。 为 了 设计 的 效率 
吉 现 生物 结构 的 视角 。 


这 是 一 个 基 
本 的 怪兽 设计 的 流 
程 。 首 先 用 剪影 造 
型 法 创作 怪兽 ， 可 
以 快速 地 形成 角色 
基本 的 设计 思路 ; 
接 下 来 再 参考 一 些 
生物 学 的 解剖 图 例 
细 化 设计 ， 使 设计 
更 为 相 实 可 信 。 另 
外 替换 已 成 形 设计 
的 部 分 细节 ， 可 以 
快速 地 得 到 若干 巴 
备 方案 。 
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接 下 来 为 大 家 介绍 一 个 特殊 的 案例 ， 这 个 案例 的 创作 过 程 本 身 极 具 创意 。 


设 定 文本 : 这 是 一 个 类 蛇 怪 和 兽 ， 出 没 于 深海 ， 本 身 的 元 素 属 性 是 雷电 ， 可 以 操纵 雷电 攻击 。 
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最 疼 的 细节 设计 ， 鉴 于 设 定 文本 中 的 措 述 参考 
了 深海 鱼 类 的 头 部 细节 。 从 最 终 效 果 来 看 这 样 
的 设计 非常 合适 ， 
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在 painter 中 有 这 样 一 个 笔 刷 ， 属 于 penclil 的 分 类 ， 名 字 是 greasy 
Pencil， 这 种 笔 刷 在 运 笔 时 能 产生 自然 的 明暗 关系 ,笔触 的 外 观 接近 于 图 
柱 体 ， 用 它 一 笔 即 可 创建 蛇 美 角色 的 基本 动态 轮廓 ， 

这 一 步 是 本 实战 内 容 的 关键 。 类 蛇 的 怪兽 角色 的 体态 非常 不 容易 把 
提 ， 站 人 全 同和 和 克 风 轩 攻克 各 亲人 于 下 开 形 亲本 下 于 的 风 并 且 容 易 
显得 采 板 ， 

利用 这 种 笔 刷 效果 在 一 笔 之 内 即 可 得 到 生动 流畅 的 动态 和 轻重 相宜 
的 构图 ， 为 接 下 来 的 创作 扫 清 了 最 大 障碍 ， 同 时 留 下 宽 这 的 想象 空间 ， 
以 利于 创作 ， 接 下 来 就 是 我 们 熟悉 的 创作 步 枝 ， 不 在 此 葵 述 ， 


NA 
本 章 中 我 们 分 析 总 结 了 所 有 类 型 攻 色 的 创作 规律 
及 思路 。 至 此 ， 我 们 魔 约 游戏 造型 设计 的 学 习 之 旅 就 
吞 一 段落 了 。 币 望 读者 们 从 中 能 有 所 斩获 。 

最 后 再 次 提醒 大 家 ， 六 戏 造型 设计 包 插 造型 和 
设计 两 方面 的 内 容 。 学 习 中 应 当 两 者 并 重 。 造 型 是 手 
头 的 功 去 ， 要 求 大 家 在 理解 的 基础 上 嚼 于 练习 ， 探 索 
技法 和 上 自己 的 风格 。 设 计 的 学 习 需 要 大 家 广泛 摄取 素 
材 ， 开 阁 眼 界 ， 积 累 知 识 ， 这 样 创作 时 才能 有 庆 源 不 
断 的 思路 灵感 。 
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《 龙 战 士 V》 角 色 造 型 
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《 龙 战 士 V)》 角色 造型 ， 
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